D ALL STARS, 
IB LA ESENCIA 
DE UNA SAGA 


)ROBOCOP VS. 
~ J TERMINATOR: 
(о CIBERNETICO ` 


"e MR. NUTZ, - 
^ UNA ARDILLA 
‘j CON ENCANTO 
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Unitros 


Hasta los movimie 


MEGA DRIVE о На 


del mundo 


con mas po: 


añade а sus mas 


Ahora ME 


UNOS зоре! ^ neroe, podemos ап 


lanz 
Sola 


D, 
Fara 


geniai 


un luego 
| Y 


ONTROL PAD 


donde fus son or 2 ЕСІ 
pes 


] 
| dene LO magia del 


pira por todos 


con una 


СІОП ае 
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Ima- 


mpre nos sor- 


гате! оао оп prime VIC Juego № 


огепае е! 


Juego ае del mercado con 24 


por SI para 


16-BIT C 


pompa 


уегосіггаріо 


macli: creada por un equipo 


5р! [2] lb 


colegas: ае 


(CIUSI 


para IL 


GREAT RESCUE 


6-BIT САНТА DGE 


ШІ м 


тизин. 


ES LA 
LA QUE EXISTE? 


£ para ti. Repartirás más le&ia.que:nunca. 
( 24 Медаз Ота dimensión de lucha. 
1 Pero eso no es todo, muy 

| pronto le seguirán nuevos 

| juegos de 24 Megas como 

“ETERNAL CHAMPIONS.” 


rover Ф — о 


meca rave SEGA 


ON TODAS LAS 
POSIBILIDADES. 


Si todavía no tienes MEGA DRIVE... 
¡Estás a tiempo! Ahora puede ser tuya 
eligiendo entre cuatro completísimos 
Packs, el que más se adapte a ti: 
SONIC PACK, STREET FIGHTER | 
PACK, MEGA PACK con Super Hang 
On, Columns y World Cup Italia, o 
MEGA ACCION con Streets of Rage, 
Shinobi y Golden Axe. 
Recuerda que todas estas 
configuraciones siempre vie- 
nen con dos mandos además 
de “SONIC” el juego más 
premiado 


de la his- 


ю АЕ 
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FAAA COMPARTIR 
El ТЇШЇМ... 


F МЕНЕ 
El НИИ... 


También cantidad de juegos para com- 
partir (2 o más jugadores]. En todos 
nuestros Packs encontrarás тисһов-|Ше- 
gos para divertirte con un.amigo. 

Entre los lanzamientos de esta mons- 


Ју оса temporada podrás contar con los 


siguientes Mega Títulos para dos juga- 
dores: GUNSTAR HEROES, BASEBALL 
_ 2020, HAUNTING, SNAKE RATTLE 
^ “М” ROLL, STREET FIGHTER Il 


SPECIAL CHAMPION EDITION, 


DAVIS CUP TENNIS, F-1, 

SONIC SPINBALL, LETHAL 
ENFORCERS... 

Y en cuestión de días, 

un nuevo adapta- 

dor para cuatro 

jugadores te 

permitirá com- 


GENERAL CHAOS, 

HOCKEY %4, WIMBLEDON TENNIS, 
GAUNLET 4, y ULTIMATE SOCCER que 
permite hasta 8 jugadores. 


Si crees ser un gran consolero, tu res- 
puesta no puede ser otra: ¡MEGA CD! 
El mundo de los videojuegos se divide 
en antes y después del MEGA CD. La 
unión perfecta con tu MEGA DRIVE 
consigue una potencia total de 500 
MEGABYTES. 

¡Entra en la nueva dimensión! Imágenés 
reales, simuladores profesionales, ani- 
mación de tus héroes favoritos, y ade- 
más... iescucha fu propia música у dis- 
fruta del Karaoke! 


E s. Ж 22 T M ir ves 
MEGA CD, los otros chips... 
iSon patatas fritas! 
Son las incuestionables razo- 
nes de por qué MEGA DRIVE 
es la mejor consola que existe. Es la ley 
del más fuerte. Siempre lo fue. 


LA LEY DEL HAS FUENTE 


movimientos y los escenarios 


Süper Juegos 74 


I fútbol alcanza sus г 
: máximas.cotas de ` ; 
espectacularidad con este LN nail 
sensacional cartucho. % ; Macs 
Sin lugar а dudas,eselmejor. - . = 
simulador realizado para la ` z 
Mega Drive y permite vivir ег. 
balompié con toda su fuerza. % 


+ 


as populares tortugas 
protagonizan ип“. ` 
cartucho para. Mega Drive al `. 
más puro estilo STREET ` `` 
FIGHTER ll. Los nuevos -. ` 


son realmente antológicos. 


» | cartucho 
más espe- 
rado ha llegado a 
Super Nintendo. 
Con este video- 
juego, podrás dis- 
frutar plenamente 
de las mejores 
aventuras de 
Mario. Sonido espectacular, grá- 
ficos estupendos y una jugabili- 
dad que raya la perfección son 
datos suficientemente atractivos 
para adquirir un cartucho, que 
ya ha marcado un hito en la his- 
toria de las consolas. 


'- sta graciosa 
9 ardilla es la ` 
f -protagonista de uno de - 
los lanzamientos más - 
— esperados de los últimos 


>. `La paciencia ha merecido la 
К урепа, уа que: este cartücho 


WIZ-0010950 %х3 ТІПЕ-1: 


En esta sección te ofrece- 
mos: SUPER SHADOW 
OF THE BEAST, PLOK, 


“tiempos para Super Nintendo. 


ega Drive acoge el 
máquinas cibernéticas.más famosas - 


del cine, Robocop y Terminator. ` 


) -gráficos у — 

4 — unas sintonías 

| extraordinarias. ` 
Ocean ha logrado 
-crear todo un. prodigios 


duelo entre las dos 


MES n Mega CD sobresaliente. - 
25 La calidad sonora,el . 
vM perfecto diseño de los. 


enemigos y:su altísima jugabilidad ` 
;:son'las credenciales. más ` 
importantes de un juego, que пасе, 
conos mejores augurios para ` > 
"convertirse en todo un mito. - 


En este nümero los cartu- 
chos son de gran calidad. 
TOURNAMENT FIGH- 
TERS, MR. NUTZ, BAT- 
TLETOADS, ROBOCOP 
VS. THE TERMINATOR 
son sólo una muestra. 


SOLO ES EL 
PRINCIPIO 


as Tortugas Ninja, con 
TMNT Tournamet 
Fignters, y el fontanero 
Mario, con un paquete 
que recoge lo mejor de su 
paso por las consolas, son las 
apuestas de la revista para este 


presenta unos ^^ 


or 


4" LIBERA A ми J 


т), PON EL TURBC 
CA b, \ 
B 
Además de Turbo... ¡Champion Edition! 
La versión más demoledora de un Juego Legendario. 
¡¡24 MEGAS!! en tu poder para llevar tu MEGA DRIVE 
al límite de la diversión. ¡No hay otra consola capaz de resistirlo!. 
Más niveles. Más movimientos. Más golpes. Más rápido. 
¡Es la gran pasada! hasta se han retocado los caracteres 
gráficos de los personajes para hacerles aún más duros. 
Ryan, Blanka, Ken, Guile, Chunli, Dhalsim,... Sus voces 


digitalizadas paralizarán tus músculos. Sus golpes 
secretos, tu cerebro. 


. Ltd. All rights reserved. CAPCQ I бета of GAPCOM. Co. Ltd. Manufactured and 
from CAPCOM Co. Ltd. by U.S ! S Holford Way, Holford, Birmingt 6 7 АХ. England. CAPCOM" 
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¡¡Usa los tuyos!! Punetazo del Dragón, Patada de huracán, Presa 
giratoria, Disparo del tigre...¡Que no te toquen las narices! 
Uno ó dos jugadores y Modo Versus. ¡Lucha contra ti mismo!. 
No puedes perder. No puedes perdertelo. 
D, Pillatelo por separado o con el nuevo Pack MEGA DRIVE que 
М | incluye además, una aventura del incomparable SONIC. 
~ l Por cierto, recuerda que la MEGA DRIVE es tu única via de acceso 
a la nueva generación de Videojuegos: MEGA CD. 
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Idioma Español 


Juego Exhibición 


© Equipo 1 Rep. de Irlanda 


Equipo 2 Espafia 


Medio Tiempo 4 Hinutos 


Porteros Compuradora 


ün tenemos retenidos en nues- 

tras retinas y en nuestros cora- 
zones los títulos deportivos lanza- 
dos por Electronic Arts a lo largo 
de su dilatada carrera. JOHN MAD- 
DEN AMERICAN FOOTBALL, EA 
HOCKEY, BULLS VS. BLAZERS y 
las posteriores entregas son las 
producciones que encumbran a 
Electronic Arts Sport Network 
(EASN) al primer puesto de los li- 
cenciatarios deportivos. 
Cuando se anunció la llegada de ҒІ- 
EA INTERNATIONAL SOCCER, las 


Porteros 


¿Habíais visto alguna vez 
en un juego de ordenador 
o consola unas paradas 
tan conseguidas? 

Así será FIFA 
INTERNATIONAL 
SOCCER. 


ELECTRONIC ARTS 


>, ^ 
t ^ 


Licensed 


- des В 
Sega Enterprises Ltd. 


dudas asaltaron a los 
seguidores del depor- 
te rey. Que una em- 
presa americana se 
aventurara a lanzar, 
ocho meses antes de 
la celebración del 
Mundial 94, un simu- 
lador de cierta fiabili- 


dad era algo impensable, debido a 
la escasa entidad del fütbol esta- 
dounidense en el panorama inter- 
nacional. Pero parece que esta vez 
los programadores han sido aseso- 


(ESTADOS UNIDOS) 


EA ha sido 
asesorada por 
expertos en 
fütbol para 
conseguir un 
cartucho que 
aüna emoción y 
buen juego. 


rados por verdaderos amantes del 
balompié, y han estudiado todos los 
movimientos y posibilidades que 
este deporte ofrece. 

Varias selecciones nacionales, con 


jugadores absolutamente inventados, 
tres tipos de competición (Liga, Copa 
y Eliminatorias), repeticiones, forma- 
ciones, tácticas, alineaciones, cam- 
pos de césped (natural o artificial), 
fueras de juego, porteros automáticos 
o manuales y toda la emoción de los 
partidos más espectaculares, se dan 
cita en un cartucho que puede hacer 
saltar en pedazos estas Navidades 
las listas de ventas. 


A у 
Wai Pon de 


Mención especial merecen las anima- 
ciones del portero. || Antológicas!! 

Además la perspectiva isométrica uti- 
lizada es novísima y, sila memoria no 
nos traiciona, es el primer simulador 
de fütbol que la utiliza. Junto a esta 
novedad, es preciso reseñar la per- 
fección global del cartucho. Es de los 
pocos juegos donde podremos tirar a 
puerta sin temor a que nuestro dispa- 
ro sea misteriosamente detenido por 
el portero. Ea colocación exacta de 
cada jugador en el campo permite dar 


Continuando los pasos de otras 
producciones deportivas, 
Electronic Arts ha incluido su 
ya famosa opción de 
repeticiones, o "highlights", de 
las jugadas más interesantes. 


pases exactos, rematar de cabeza o 
chilena y realizar todo tipo de espec- 
taculares acciones sin temor a frus- 
traciones producidas por imperfeccio- 
nes del programa. 

Por cierto, con FIFA INTERNATIO- 
NAL SOCCER pueden jugar hasta 
cuatro personas a la vez, con el nue- 
vo adaptador, 4 Way Players, diseria- 
do por la propia Electronic Arts. 44 


En FIFA INTERNATIONAL 
SOCCER podremos elegir todo 
tipo de opciones referentes a 
tácticas, formaciones y 
equipos. Una variedad 
aderezada con muy buen gusto. 
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9 Súper Juegos 


HADOW OF 


THE BEAST se 
convirtió hace cuatro 
años en una de las 
mayores excusas pa- 


ra comprarse un orde- 

nador Amiga. La in- 

creíble calidad gráfica 

del programa (128 co- 

lores en pantalla) y su 

banda sonora, sin lu- 

gar a dudas la obra cumbre 
de David Whittaker, le au- 
paron a las listas de los jue- 
gos más deseados del mo- 
mento. Tras el éxito, el jue- 
go se agotó en casi todos 
los países de Europa. 
Psygnosis creó, en los tres 
años siguientes, dos partes 
más, aunque ninguna de 
ellas pudo borrar el recuer- 
do y la magia de la primera 
entrega. Hace un par de años pudi- 
mos ver una fiel versión para Mega 
Drive, con peor sonido y color, pero 
manteniendo los esquemas bási- 
cos. La de Master System, pasó el 
examen con un notable alto y la de 
Turbo Duo elevó la calidad de la 


banda sonora a límites insospecha- 
dos y alcanzó una calidad gráfica 
digna de mención. Ahora le llega el 
turno a Super Nintendo. La nueva 
entrega rompe los moldes del origi- 
nal y nos presenta una aventura con 
mapeado y objetivos diferentes al 
original. Una jugabilidad más estu- 
diada, mayor dificultad y las maravi- 


llas técnicas que 
siempre han acom- 
pañado al mito de 
Reflections se dan 
cita en esta nueva 
entrega. 

Los trece planos de 
scroll, el centenar de enemigos di- 
ferentes, los gigantescos guardia- 
nes, el score original de Whittaker y 


S LTD. 
ED 5:3 NINT, 


La versión para 
Super Nintendo 
de Super 
Shadow of the 
Beast rompe los 
moldes del 
original. EI 
mapeado y los 
objetivos de la 
aventura son 
diferentes, lo 
que aumenta la 
dificultad para 
los que ya la 
habían jugado. 


el misticismo que rodea al juego si- 
guen ahí, encerrados en este nue- 
vo cartucho presentado por IGS 
y programado por el equipo de 
Psygnosis. A 


“y ? lel Pies] D quiosaurios. Tiranosaurios- 
aA velocirrap b julosaurios, osaurios- 


JURASSIC DARK 


"La más grande aventura en 16 MEGAS jamás producida". Un juego diseñado y programado 


para tu MEGA DRIVE 


del paleontólogo | 


Desplazamiento ultrasuave 
film. Descubre 
Atrav 
dardos explosivos, d 


eléctricas. Ja 


S 


Unitro 


NE & Ам Н ENTERTAINMENT ІН 


S os apasionaron, en su día, las 
espectaculares, pero limitadas, 
recreativas de Sulivan Bluth: DRA- 
GON'S LAIR, SPACE ACE y las 
posteriores versiones para ordena- 
dor (Amiga, ST y PC), estáis de en- 
horabuena. La compañía Empire 
ha creado un arcade en el que con- 
trolaremos de forma total a nuestro 
héroe estelar a través de 25 fases 
de pura acción. Ya era hora de olvi- 
darse del movimiento preciso en el 
instante apropiado. Prepárate para 
surcar impresionantes planos verti- 
cales, espectaculares secuencias 
de patinaje galáctico, trepidantes 
fases plataformeras o enfrenta- 
mientos con gigantescas criaturas. 
Y todo esto, aderezado con las típi- 


(REINO 


NIDO) 


cas animaciones, colorido y panta- 
llas de presentación de las creacio- 
nes Sullivan Bluth. Como curiosi- 
dad y homenaje a esta gran familia 
de videojuegos, se han incluído; ín- 
tegros y ligeramente pixelados, to- 
dos los cinemas de las diferentes 
muertes del protagonista y... jtotal- 
mente animados! 44. 


РА AE 


ace un par de 
años nació 
un gran juego pa- 
ra Amiga que ha- 
cía gala de las 
maravillas técni- 
cas más increí- 
bles del momento. 
Sus creadores, 
Loriciel, rompie- 
ron la barrera del 
virtuosismo inclu- 
yendo más de 13 
planos de scroll, 
128 colores simul- 
táneos y una banda sonora antológi- 
ca de Chris Hüelsbeck, habitual de 
Factor 5 y compositor de la saga 
TURRICAN, APIDYA, LOGICAL o 
GEM'X. Ahora, dos años más tar- 
de, la versión para Super Ninten- 
do, programada por el equipo ori- 
ginal, está dispuesta a demostrar 
que JIM POWER para SNES es el 
más perfecto e impresionante de to- 
dos. El personaje ha sido estilizado 
por completo, se ha añadido una fase 
vertical de rotación y se han depura- 
do las cualidades técnicas hasta su 
máxima expresión. Todo ello convier- 
te a este cartucho en el más perfecto 
técnicamente para Super Nintendo. 
Y si esto os sigue pareciendo poco, 
Loriciel ha incluído unas gafas para 
3D en cada cartucho. Con ellas po- 
dréis disfrutar del desarrollo 
de JIM POWER a lo grande y 
de su, francamente bueno, 
efecto de profundidad. 4 


> > t (i; (2721434 
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La gran brillantez 
técnica y la 
posibilidad de 
jugar en 3D 
convierten a JIM 
POWER en un 
arcade legendario. 


a la acción. 
¡Hay 10 bólidos 
esperando 
tu cupón! 


*Bases del concurso depositadas ante Notario. 


Tantas horas practicando 
con los simuladores 
de los videojuegos, te 
habrán convertido en un 
mago de los reflejos. 
¡Ha llegado el momento de 
ponerlos a prueba «on el nuevo 
Turbo Scorcher 6x6 de Tyco!. Un 
vehículo futurista de seis ruedas, 
veloz en carretera y con una increible 
tracción en todoterreno. ¡Capaz de dar 
giros de 360% a toda velocidad!. 
Además, viene con el pack de baterías 
de 9,6V y el cargador. 
No le des más vueltas. ¡Y pasa a la 
acción! | 
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EL CEREBRO DE LA BESTIA | SUPER n BITS 
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Deseo онно Lo ЕТЕ \ 
y ya tienés en 5 per/Nintendo, , | 
Super 16 its "Aladdin JA 
la má E aventura Y 
de Walt Disney. 

Un ju o de 16 megas t n real 
que te parecerá estar | | 
una auténtica ПАД dibujos | 


> animados, Por la a imación | 
= F) del ep ee efinición / 
de los gráficos y su sorprendente 
ex =. banda sonora, que incluye. 
Eee pse los superéxitos: "Whole пей мегі | 
е Y NOV sss "Friend like me". 
(а h Тү? а y 
МАИС é iFrótate las manos!, saca todo 
š dim... el genio que llevas dentro y disfruta 
dela agia y genialidad de Aladdin. 
pps manos el inigualable 
la"máquina maravillosa: 
intendo. 


EET; NINTENDO. = 
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Q S presentamos, en' rigurosa 
exclusiva, el juego que está 
pulverizando las listas de éxitos de 
Japón, la ültima creación de esos 
artesanos del videojuego lla- 
mados Compile: PUYO-PU- 
YO. Los creadores de la sa- 
ga ALESTE, bajo la atenta 
tutela de la propia Sega, han 
concebido la más frenética y 
desternillante variación de 
COLUMNS que se podría 
imaginar. La mecánica es 
exactamente la misma: jun- 
tar cuatro o más fichas de un 


mismo color para lograr que desa- 
parezcan antes de alcanzar el tope 
de la pantalla. La novedad y la gra- 
cia del juego radica en que por cada 
ficha eliminada, añadiremos una o 
más piedras al tablero del contrario, 
con lo que el pique, como podréis 
imaginar, está asegurado. Cuatro 
modos de juego distintos, gráficos 
al mas puro estilo oriental, delicio- 
sas melodías y, sobre todo, mucha 
diversión se dan cita en uno de los 
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Al conseguir 
cuatro iconos del 
mismo color, el 
contrario se 
acordará de tí. 
Sobre su pantalla 
caerán piedras 
que estropearán 

su partida. 


AE Pie. 
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Puyo-Puyo 
está 
pulverizando 
records de 
ventas en 
Japón. En 
Europa se 
conocerá como 
Dr. Robotnik's 
Mean Bean 
Machine. 


juegos mas refrescantes y atracti- 
vos de los ültimos tiempos. Este 
juego llegará a Occidente a finales 
de año, pero con unos ligeros 
cambios efectuados por la propia 
Sega para asegurar el éxito del 
producto. El título provisional es 
DR. ROBOTNIK'S MEAN BEAN 
MACHINE y cambiará la fauna ja- 
ponesa del juego por el universo 
de personajes encabezados por 
Sonic. A 
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CON 
MEGA DRIVE, 
SI QUE DAN 

¡JUEGO ESTOS 
ROMANOS!! 


Toda la Galia está invadida por los Romanos... 
¿Toda? Je, je, je. No contaban con 
nuestros 2 héroes, capaces de aplastar toda 
una legión a mamporro limpio. 

Elige entre Asterix y Obelix y no te andes con 
contemplaciones. ¡Golpea! ¡Salta! 


¡Agáchate!... Un traguito de poción y... TAMBIEN DISPONIBLE EN: 


. ^ - l 
i Ба? а ul MASTER SYSTEM II Y 
агтате con el Scroll Multialreccional y GAME GEAR. 


alucina con las imágenes digitalizadas 
sacadas del propio comic. 


16 MEGAS plagados de la acción más E 
frenética. Y una música original, fuera de S E GAN 
serie. 


iSálvese quien pueda! LA LEV DEL MAS FUERTE 


PSYGNOSIS 


W iz y Liz son los magos prota- 
gonistas de este rapidísimo 


arcade. La misión consiste en de- 
volver a los wanbbits a su planeta 
de origen. Para cumplir este come- 
tido, es necesario atravesar nume- 
rosos enclaves donde la 
tarea radica en completar ^... . 
unos conjuros con las letras 
que arrojan los wanbbits al- 
pasar por encima de Ў 
ellos, rescatar а los se- Z 
res cautivos y regresar 
ala puerta de entra- 
da antes de fi- ... 
nalizar el tiem- / à 
2. 


P mento, los prota- 
gonistas pueden 


po fijado. Para ”” 4 
realizar pócimas mági- 


hacerlas co- ‘> 
sas más senci- „> 
llas, los wanbbits, 
además de letras, ` 
arrojan otros obje- % 

tos y condimentos. 

Con ellos, y una vez en el campa- 


cas que permiten participar 
en juegos, entrar en la tienda 
y multiplicar la puntuación. 
Los gráficos destacan por su colori- 
do, pero principalmente por la gran 
rapidez que adquieren los movi- 


En caso de que dos 
jugadores quieran 
participar de forma 
simultánea, hay que 
determinar el número de 
veces en que se van a 
enfrentar. Cada pelea 
consiste en completar un шт2-0000000 
planeta. El vencedor es el >Z = 
que antes logre vencer en Ere | 
más de la mitad de los IS IDE 
emparejamientos fijados. EU Lcd 


= eI TIME 
1:26 
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TIME-1:26 


ONE PLAYER START, 
THO PLAYER SINAT 


mientos de los personajes. Ade- 
más, se incluye la opción para dos 
jugadores y la de enfrentarse a 
enemigos de final de fase, tras su- 
perar los ocho planetas que forman 
cada nivel. A 
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PSYGNOSIS (INGLATERRA) 


po un aventurero alieníge- 
na, se pierde en uno de sus 
viajes espaciales y los habitantes de 
la ciudad de Raclantis le retienen la 
nave. Para гесирегапа y re- 
gresar а casa, Puggsy .. 
debe recorrer 51 niveles 
recogiendo objetos que tie- 
nen condiciones reales y que están 
atraídos por la fuerza de la grave- 
el dad. 
x Los gráficos del juego destacan 
| 
| 


рог su colorido, que constituye un 


complemento idóneo para 
un juego sensacional. Este 
cartucho es tan atrayente que invita a El objetivo del 
jugar una y otra vez. El descanso se UT) GE 
convertirá, entonces, en un auténtico recuperara 


lujo. Ya lo comprobaréis. 44. Е, аса! у 


sano y salvo. 


SORTEAMOS 50 GAME GENIE PARA TU NES 


SUPER JUEGOS y Famosa te ofrecen poderes infinitos. Con 
sólo contestar correctamente a las siguientes cuatro preguntas, 
participarás en este concurso y podrás conseguir una Game 
| Genie gratis. 


1 1.-4 Qué es exactamente una Game Genie? 
[ | А: Un joystick especial con velocidad extra en las baterías 
29 B: Un adaptador que permite utilizar los juegos de otras consolas en la 
297 Game Boy. 
Si C: Un periférico que permite introducir cómodamente trucos en todos tus 
juegos favoritos. 


Tacha la letra que estimes correcta 


2.- ¿Cuál de estas posibilidades no está al alcance de una Game Genie? 
en cada una de las preguntas 


A: Obtener vidas o energía infinita en los mejores juegos de la Game Boy. 
B: Jugar con tu portátil sin ponerle pilas durante más de veinticuatro horas. 
; C: Elegir el nivel de comienzo de un juego con sólo introducir el código 

js correspondiente. 


1:ABC 2: ABC З:АВС 4: ABC 


3.- ¿Dónde se conecta la Game Genie? 
A: En el mismo lugar donde se conectan los cartuchos. 
n B: En el compartimento donde habitualmente se colocan las pilas 
zd C: Abriendo la Game Boy y haciendo una conexión en los interruptores 


internos. Rellena. este cupón y envíalo a: 
у 7 WA : n Ediciones Mensuales. 
da] 4.- ¿Qué conocida empresa distribuye la Game Genie en España? Revista SUPER JUEGOS. 
wj Ав US c/ O'Donnell, 13. 28009 Madrid. 
ҮЧ B: Famosa Por favor, escribe en una esquina del 
| C: Motorola 


sobre las palabras Game Genie. 
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espués de la excelente acogi- 
da en todo el mundo de la gran › A 
aventura isométrica EQUINOX, los КУЛЕ * 
intrépidos muchachos de Software SES EP a > | 
Creations (creadores de obras co- 
mo SOLSTICE, SUPER OFF 
ROAD y SPIDERMAN X MEN) es- 
tán dispuestos a batir nuevos re- 
cords de calidad y prestigio gracias 
a su más reciente creación, PLOK. 
La perfección técnica alcanzada, el 
colorido, las músicas y el alucinan- 
te control del simpático protagonis- 
ta le convertirán, sin duda alguna, 
en uno de los mejores 
juegos de plataformas 
jamás creados para 
Super Nintendo. Y si 
no, al tiempo. PLOK 
tendrá que recorrer 64 
fases (¿no está mal, 
verdad?) en busca del 
misterioso ladrón de 
banderas plokianas, 
trasladándose por nu- 
merosos parajes de 
Cotton Island, por re- 
cánditas fases de bo- 


LOS CREADORES 


ana dasi 


Los enormes paquetes de 
regalo contienen sabrosas 
sorpresas en forma de 
disfraces. Plok se convertirá en 
bombero con manguera 
incluída, en un boxeador de 
fuertes puños, en cazador 
trabuquero o en un poderoso 
androide equipado con un 
lanzacohetes tetradimensional. 
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¡End of level Bosses! 


Tras recorrer una generosa 
cantidad de fases, tendrá 
lugar el inevitable choque 
contra los guardianes finales. 
Aguí podéis ver a los Bobbin 
Brothers lanzando dientes de 
ajo y maldiciones en creolé 
contra el dinámico Plok. 


3 (REINO UNIDO) 
nus, por las cuevas de Plakland o por 
las abundantes fasecillas secretas 
que encontraréis a lo largo del exten- 
so mapeado. Por cierto, uno de los acaca aquí, porque-este ar- 
momentos cumbre del cartucho re- cade platafórmico esconde 
crea las aventuras del padre de Рюк tas son algunas de las maravillas que еп su interior mil y un secretos que 


en perfecto blanco y negro y con una acompañan a la nueva producción de pronto descubriremos para ti. Mien- 
banda sonora casi de cine mudo. Es- Software Creations, apadrinados tras, sigue soñando con Plok. Aa 


por Tradewest. Pero esto no 


Para defenderse del incesante 
ataque enemigo y para realizar 
todo tipo de acciones, Plok 
lanzará uno a uno los cuatro 
miembros más importantes de 
su cuerpo: los dos brazos y las 
dos piernas. No os preocupéis 
porque, instantes después, las 
extremidades volverán a 
reunirse de nuevo en su cuerpo. 
Un divertido, original e 
impecablemente realizado, 
método de defensa y ataque. 


Si sois pacientes y POER TYP COSTUMES сым 
observáis durante unos SHOOT MORE ENEMIES? 


minutos la pantalla del 
televisor, un curioso 
método de aprendizaje 
nos mostrará todo lo que 
hay que saber para sacar 
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ste es el segun- 

do cartucho 
que pisa esta sec- 
ción con induda- 
bles intenciones de 
hacernos pasar in- 
contenibles ratos 
de placer. Este pin- 
ball continúa con la 
prestigiosa saga 
iniciada para Turbografx por Na- 
xat con ALIEN CRUSH y continua- 
da, posteriormente, por DEVIL'S 
CRUSH. Es precisamente esta últi- 
ma parte la que, bajo el nombre de 


jeu 
< 


Los diseños utilizados por 
los creativos de Tengen 
para ambientar las pantallas 
de bonificación de Dragon's 
Revenge son bellos y 

acordes con el tono general. 


DRAGON'S FURY, 
llegó el otoño pasado 
a nuestras Mega Dri- 
ve. DRAGON'S RE- 
VENGE, por lo tanto, 
es la segunda entre- 
ga y, a imagen y se- 
mejanza de aquella, 
un look gore de lo 
más tenebroso, inun- 
da todas sus pantallas. 

En esta ocasión, los circuitos han 
sido ampliados con nuevas seccio- 
nes y rampas para deleite de un pú- 
blico acostumbrado a enemigos 


985800, 


Ya? 


surgidos del más allá que estorba- 
rán todos nuestros movimientos. 
Las pantallas de bonus, escondi- 
das a lo largo y ancho del juego, 
son ciertamente bonitas, con dibu- 
jos que no desentonan con el estilo 
general. Este juego es, en suma, 
un pinball más, en lo que hemos 
pronosticado como la reconversión 
de todos los clásicos callejeros de 
Williams (o quien sea) para conso- 
la. Estaremos a la espera. Ад 
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coyote no sabe ganar sin hacer tram 
denclero REDE TIER pas. 
реле” con tal de atraparte. Piedras, robots 095 
ES rentará tone r artimañas, 
V^ nuestra POLA 
ара“ у: 
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LEVEL 19 
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а el año 1985 cuando Іа po- 
rosa Atari introdujo en los 
eativos de medio mun- 
ue sería una de las máqui- 
nas mas legendarias y populares 
de todos los tiempos: GAUNTLET. 
Ocho años después, Tengen Ja- 
pón, una de las muchas ramas de 
Atari, ha sido la encargada de con- 
vertir lo que fue todo un fenómeno 
de masas en una de las mejores 
conversiones que la Mega Drive ja- 
más pudo imaginar. Ni uno sólo de 
los elementos originales ha desa- 
parecido en este pequeño cartucho 


шаш 


spots 


Lo más destacable de ueg 
es la posibilidad de utili: 
adaptador Multi ] 
comercializará en bre 


Eds 


t 1 COIN = 

f; 1н 2000 HERL TH 
сарт имуне درا‎ r 
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CA — ; DL БЕС DS Чч 
| ЕЙ seguido meter en el 
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digitaliz as de los personajes, 


ЖЕ 
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ungeon Master y атепі- 
ar este cóctel con unas preciosas 
melodías. Pero, quizá lo mas desta- Д 
cable de GAUNTLET 4 es la posibi- ү 
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SUPER PREVIEWS 


1 COIN = 
2000 HEALTH 


ego, os programadores de Теп 
juego nuevas, er exclusiva pora 
eden Maga Dre ү 
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hablar con MS qu. casti lo.E 


Nane: LUISA 
Level= 1L 
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VALKYRIE 


modo Duel es para dos jugadores. E 
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ШІ Más de 20 melodías para 
ambientar los 56 niveles y 9 mundos 
de los que consta el juego. 

Bi ¡Scroll con una velocidad de hasta 
360 pixels por segundo! 

Ш El modo de acción simultánea para 
dos jugadores el más adictivo de 
cuantos hayas visto. 

Bi Calidad Psygnosis (varias veces 
ganadores del premio al Mejor juego 
del año de la crítica europea). 


Rest C 


Score 
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CONTINUE 
ABORT 


El juego 
más origi- 
nal y atrac- ` 
tivo de las eN 
Navidades. 

Con un desarrollo no 
violento en el que la habi- 
lidad y los buenos reflejos 
marcan la diferencia. Jue- 
ga con Wiz o Liz, o con 
ambos a la vez, y déjate 
atrapar por su ma- 

gia. Ha sido 
comparado, in- 
cluso, con el 
famosísimo 
Sonic 2 en el 
modo de dos 
jugadores. 


El ingenio 
/ creativo de la 
‚’ compañía 
Psygnosis, afin- 
cada en Inglaterra, 
ataca de nuevo. Puggsy 
no es un cartucho más, 
es el ültimo programa de 
los autores de la saga 
Shadow of the Beast. 
Aventura, arcade y lógica 
se mezclan, en este 
sorprendente jue- 
go, que cuenta 
con un personaje 
que desborda 
simpatía a rau- 
dales por los po- 
ros de su piel. 


DISTRIBUIDO POR: 
COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO 


c/ Albacete, 5. 


4? planta. 
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Wl Un centenar de enemigos distintos, 
originales y divertidos. 

ШІ Más de 40 objetos diferentes para 
utilizar durante el desarrollo de la 
aventura. 

Bi Interacción total entre el jugador y el 
resto de los elementos del escenario. 
Bi 40 FX de sonido con digitalizaciones 
casi reales. 

М 51 niveles de juego para disfrutar 

a tope. 


І resurgir de los pinball es toda 
una realidad. Tras muchísimos 99000000 
años alimentando ilusiones, estas [ шшш 
máquinas del millón regresan a las 
Mega Drive guiadas por el exitoso 
paso de CRUE BALL de EA. 

Este juego permite redisefiar hasta 
siete circuitos, y posee curiosas in- 
clusiones, como diferentes tipos de 
bolas (metal, mercurio o goma) y 
estilos de tableros (clásicos, gore 
-tenebrosos- y cibernéticos). 


ETE 
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Eos circuitos, la velocidad de la bo- оорзабат, 
la, los fondos de pantalla o la am- р 
bientación musical son los caminos № Co 


por donde transita la conversión de 
estas máquinas callejeras al mun- 
do de las consolas. 

VIRTUAL PINBALL se incluye en 
esa doble moda de utilizar la mítica 
palabra virtual, para definirnos el 
control total que el usuario ejercerá 
sobre todas las partidas que reali- гүж 
се. Además, este cartucho se mete B 9 
de lleno en esa vorágine de flippers 
que, a buen seguro, comenzarán a 
ser versionados desde los recreati- 
vos hasta nuestros hogares sin nin- 
gün tipo de reparo. 

Es sólo una impresión, pero cree- 
mos que dentro de poco disfrutare- 
mos con títulos como LAST AC- 
TION HERO, TWINLIGHT ZONE, 
STAR WARS o BUDOKAN en ver- 
sión pinball para consolas. 
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El jugador puede elegir la 
bola (mercurio, goma, o 
metal) y el tablero (clásico, 
gore o cibernético). 


Virtual Pinball, a 
diferencia de otros 
juegos de este tipo, 
permite crear hasta 
siete modelos de 
pantallas diferentes. 
Por variedad 

que no quede. 


27 
000893300 у” 


BEP 


m MÀ — — a O > 


> s 
< 

г Тер” 

eu n 


t 5550. 


E^ AN 


UPER NINTENDO 


NTERTAINMENT SYSTEM 
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Еп este nuevo cartucho, que será 
¡lanzado al mercado en un par de 
meses, se pueden apreciar bastan- 
tes reminiscencias del famoso SO- 
МІС еп cualquiera de sus versiones. 
Sega ha apostado por este juego, 
aunque, en el fondo, sepa que la 
hormiga Zool vaya a ser una dura 
competidora con la archifamosa 
mascota Sonic, estandarte y guía 
de la casa estadounidense. 
Es probable que el nombre de 
ZOOL ya os resulte conocido, pues- 


to que está disponible para ordena- que no está descartada la idea de 
dor desde hace algo más de un año. lanzar una miniadaptación de este 
Su aparición en el mundo de las vi- cartucho que, con toda certeza, ten- 
deoconsolas ha re- drá numerosos seguidores. Por ülti- 
querido una simpli- mo, cabe destacar que la empresa 
ficación de gráfi- espafiola Chupa Chups ha realiza- 
cos para suplir los , do una extraordinaria inversión 
32 bits del orde- | Y al patrocinar este juego, que 
nador por los 8 f cuenta con bastantes papeletas 
de la Master para alcanzar el éxito. ða 

System. 
Pero no 
os depri- * 
máis los 
poseedores de la má- _ 
quina de Sega, por- 
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Esta hormiguita podría retar sin 
problemas al puercoespín Sonic 

tanto en velocidad 
como en saltos de altura 
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. Donde 
vaya tu bolsillo, irá tu GAMEBOY. 


COMO QUIERAS. 


ierra, mar o aire. 
Solo 


DONDE QUIEI 
Campo o ciudad 


T 


, en pareja 


o hasta cuatro 


juntos. 


amigos jun 


Ahí tienes tu GAMEBOY, 


la lucha 


el nümero uno en 


to 


теп 


contra el aburr 


о: 


де асс 


de deportes, 


ar 


de aventura 


NINTENDO ESPANA, S. A. 
P? de la Castellana, 39 - 28046 MADRID 
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Con pizza, 
pero sin pausa 


РМ Las tortugas más ágiles de todos los tiempos ге- 
a = | gresan al mundo de las consolas, pero а! más puro 
| B 4 estilo STREET FIGHTER 2. Los personajes de la po- 
Serie televisiva vuelven a la carga con movi- 
a mientos Impresionantes aprendidos. 
c-—L— del maestro Astilla. | "Жұ 


ү Eco Б. 


E 


I argumento del juego es cual- 
quier cosa menos original. Por 
enésima vez, las tortugas y sus 
compafieros de aventuras deberán 
rescatar a su maestro de las ga- 
rras del malvado Krang. Este ruin 


personaje, procedente de otra di- 
mensión, se ha propuesto enfadar 


a nuestras protagonistas, y a te 
que lo está consiguiendo. 

Pese a las enseñanzas del profe- 
sor Astilla, sus aventajadas discí- 
pulas van a tener serias dificulta- 


des para superar los escollos 
planteados por su eterno adversa- 


rio. Afortunadamente, estas tortu- 
gas tienen recursos para todo y 
nunca faltan las dosis de humor 
imprescindibles para llevar a buen. 
puerto la misión encomendada. 
Desde luego; estas jóvenes lucha- 
'doras han comprendido a la per- 
fección el viejo refrán de “a mal 
“tiempo, buena y ' 


1UP PAUSE нт тараны 


n tiempos fue un experto 

samurai. Ahora, se ha con- 
vertido en un escarabajo, debi- 
do a un líquido mutógeno. 


BEATLE BUBBLE 


1UP 880509 ыт 057380 гир 091589 
CASEY JONES SISYPHUS. 
073 


@ <! AN “| 
SIS Ур, 2t | 
FLYING ATTACK 


1UP 889588 HI 057300 ZUP 846399 
=Й" үз SISYPHUS 


56; НЕРІНУШ 278 


LEONARDO 


ispone de dos katanas afila- 
das con láser. Conoce nume- 
rosas técnicas de combate y po- 
see tres magias espléndidas. 


10р HI gm 


LEONARDO CLONE LEO 
ЖУЗ саты. RS 


iUP 035400 
LEONARDO 
17374 


HI 0573590 гир OD8080 
_ MICHAELANGEL O 


лир 001890 HI 957589 2UP 080009 


LEONARDO EGE IEEE ANGELO 
3 е, 073 |] 


IU Vm CR ын" SEO 


DONATELLO . "= 


DONATELLO CLONE БАРН 
Ат su arma parezca un 0/3 x s 
simple palo de escoba, puede 
resultar mortífera. Esta tortuga sa- 
be lo que se trae entre manos. 


HI 057300 


Emma sensi 


ben combatir a Š emigo. _ ei 
Como d 1 ía Mi na ela ( H 36 i + ч 
vida de héroes es muy dura, | 


coleguilla". 18422 T 
Los gráficos del juego no son n M 
ravillosos, pero cumplen perfecta- 


1UP PAUSE 
CASEY JONES 
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E à = u gran tamaño le impide mo- 
21 | E / BE verse con rapidez. Sin embar- 
m Г | | E Б L go, sus ataques son demoledores 
x y, además, tiene alas que le permi- | 
ten ejecutar saltos prodigiosos. 


HEAD BUTT 


10р 145600 HI 1456010 гир 000000 1UP 145600 
RAPHAEL RAY FI 


HI 145600  2UP 002000 1UP 145600 HI 145609  2UP 056900 


__Бавида — "5 сау FI сені 55 сау FILLET 

VEA 073 j [+ 2⁄2 
KR 1 ECT 

> › 2 у T 


RAPHAEL um 


CLO! SIS 


i de algo está orgulloso Rap- 
hael, es de combinar la belleza 
de sus golpes con una potencia 
de ataque extremecedora. 


E mi 
1UP PAUSE HI gem 1 / 


тир 145100 HI 145100 2UP 000000 
0 RAY F "aa 
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yup 145109 HI 145100 20р 088888 
MICHRELRNGELO APRIL O'NEIL 
2/3 2 D 


6. recibes un golpe con los nun- 
chakus de esta joven tortuga 
ninja, no tendrás dedos suficien- 
tes para contar las estrellas. 


N. HURRICANE AERIAL BLAST 


1UP_ 074890 HI 074800 2UP eooooo 1UP 074300 HI 0743500 2up вавзаа 
_MICHAELANGELO APRIL O'NEIL MICHAELANGELO 5 APRIL O'NEIL 
= 2 0/3 —. ~ 0/3 


tiliza un palo de hockey 

como arma, aunque sus bom- 
bas de tiempo también son perju- 
diciales para la salud, del contra- 
rio claro está. 


STICK LARIAT 


іир 297300 ні 297399 „ZUP 056000 iUP 2973990 ні 297300 20р 056009 
= AA С 
| CASEY JONES B — SISYPHUS _ > САЗЕ JONES 2 = Et 
7; 
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A А 


stuvo una temporada bajo el 
entrenamiento del maestro As- 
tilla y ya no es aquella tímida re- 
portera de televisión. Sus brazos y 
piernas son armas letales. 


SCRATCH 


АМР 145898 HI 145820 гир 056000 


B. MICHAEL ANGEL 
EXE ENDE 
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1UP 147399 HI 147598 гир 056089 
PS 


C MICHRELANGELO 
REESE UAE 


дир 147300 ні 147508 20р 056009 
APRIL O'NEIL MICHAELANGELO 
/ ARS ENE о 0738 зир 296800 ні 296800 20р 056000 
APRIL O'NEIL ӨЗ  MICHAELANGELO 
2/3 


mente y no desentonan del buen 
nivel general observado en este 
cartucho. Por el contrario, el soni- 
do es magnífico y te ayudará a 
sentirte plenamente identificado 
con los protagonistas. 

Sin embargo, la nota más sobresa- 
liente viene determinada por los 
nuevos movimientos de los perso- 
najes. Pese a los dos botones del 
| mando, el número de opciones у 
de golpes es elevado, ya que se ha 
HB utilizado, a la hora del gombato; el 
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sión no ha hecho más que comenzar. Des: 
Empués de superar los primeros obstáculos, las tor- 
fugas y 595 infatigables a iados van a tener que en- 
 frentarse ‚а enemigos desp 


dados, que añaden nue- 
vas emociones al сагы Por da 2227 Krang está 


лир 6921409 HI _ 677999 
COSE JONES 


z 


ez dentro del Tecnódro- 
endrás que luchar con 
or cierto, el malo de esta 
no cesará de lanzarte mi- 


10р 021900 HI 077908 
. CASEY JONES KRANG'S ANDROID 


ТОР 921968 HI 077905 
CASEY JONES KRANG”: 


МА зор 921999 нт 9779909 
CASEY JONES KRANG’ 5 AN 
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ЗЕЯ más demoledor es la 
“popular flecha de fuego. 


iUP 959498 HI ке =: 585 лир 6592099 HI de 
оде —À EA . A ЕКЕНІ 


JONES карат 
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IUP 0718890 HI 07792999 


CASEY JONES TRICERSTON 


magníficos poderes. 


1UP 671800 HI 077989 
8C JONES 


1UP 886869095 HI 0779800 


CASEY JONES о TRICERATON 


triceratop, logrando de este mod 


EXA 
E _ IRI SA 


más rápidos y suaves, o bien, más 
lentos y demoledores, segün tus 
preferencias. 

Algunas magias son impresionan- 
tes y también muy graciosas. Des- 
tacan fundamentalmente tres: la 
bomba de Casey Jones, los gritos 
de victoria de los protagonistas y 
la opción de retar a los contrincan- 
tes con el botón C. 

En resumen, se puede decir que 
este es un cartucho divertido e in- 
teresante que no te defraudará en 
ningün momento; un juego de lo 
más animado. 


CARLOS F. MATEOS 
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TOURNAMENT PRACTICE 


KONAMI 

(KONAMI) 

MEGAS: 6 
JUGADORES: 1 ó 2 
VIDAS: 1 We / 
FASES: 11 uat 
CONTINUACIONES: SI 
PASSWORDS: NO | 
GRABAR PARTIDA: NO || НИМ 
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Toda la magia de Walt Disney rebosa por cada uno de sus 16 Megas. 

Acción vertiginosa. Gráficos que rozan la perfección y animación 

sencillamente GENIAL, realizada por...¡¡Artistas del propio equipo de 
> Disney!! Una aventura sin precedentes en un Videojuego 


y...¿Hay mejor consola para darla vida que tu MEGA DRIVE? 
Movimientos a ¡¡60 imágenes por segundo!! frente a las 24 
de una animación normal. Son dibujos animados vivientes y tu eres 
uno de ellos. | 


Vuela en alfombra mágica, usa tu espada y rebana a los 
guardianes del Sultán. ¿Y el genio? 

Tranquilo. Velará tus pasos desde lugares invisibles. 

¡¡Házte el amo!! Apúntate al estreno más esperado de la 
temporada. Te dejará sin aliento. 

"Uno de los juegos de acción visual más sorprendente del 
mercado." 

"Una joya del Videojuego." 

(Press preview) 


PROXIMAMENTE EN: 


MASTER SYSTEM Y 
GAME GEAR. 


t 
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artwork and music © The Walt Disney Company 


Virgin Games is a trademark ol Virgin Enterpnses,Ltd. Disney characters, 
radamy 


LA LEY DEL HAS FUERTE 


En pantalla 


MR. NUTZ 


muchasgmexes 


modo еп Mister Nutz Well 

tura de Ocean, estal 
Verr (r marawi 

formas еп el T 


jugable cuent 


ETS 


сере Minten tendo plataf 


a popular e invariable Ocean | 
parece haber encontrado, tras ` 
igero traspié en forma p · 


Е 


lúdicas para 


INMUNIDAD 


BOSQUE 


| bosque se presenta ante tus 

ojos tan bello como misterioso y 
cuajado de mil y un peligros. Pronto 
se hará de noche y caminar por es- : j 
tos parajes será aün más peligroso. pom m EAS (à Repartidas por el mapeado encon- 
Atención © los ЛЕО al impre- Прад = PE е — traréis unas botellitas mágicas (es- 
sionante colorido. Mención especial Зах ` У casas, por cierto) que proporcionan 


Pas el PRENIE cog уда |: GLEE O تچ‎ 55 inmunidad absoluta a Mr. Nutz du- 
го scrolles de los niveles nocturnos. rante unos valiosos segundos. 


y 
sión. Pero esta vez algo ha cam- 
biado, el suprautilizado entorno 
Ocean ha observado, impávido y 
orgulloso, cómo las poderosas ap- 
titudes de sus grafistas franceses, 
han convertido un puro y duro аг- 
cade plataformero en el más sor- 
prendente espectáculo de gráficos 
y colorido realizado hasta la fecha. 


jPor fin hemos logrado completar 
una fase! Ahora podéis relajar 
vuestros dedos mientras un com- 
pleto menú de bonus hace un re- 
cuento de nuestras habilidades y 
logros a través del mundo supera- 
do. ¿Verdad que el cofre es bonito? 


Como en todo buen juego de plataformas, MR. NUTZ esconde cientos de mis- 
terios, pasadizos secretos, monedas escondidas, vidas extra, paredes falsas, 
sillas y peceras corredizas, y hasta sospechosos interruptores de suma utili- 
dad. De tu habilidad y paciencia depende encontrarlos todos. 


FASE 2 PARQUE DE INTERRUPTORES 


os gigantescos árboles de esta 

fase pondrán a prueba los re- 
flejos y habilidades de Mr. Nutz. 
Observad el increíble despliegue 
de scrolles y el grandioso colorido. 
El tercer nivel os volverá locos 
con sus interruptores rojos y la lla- 
ve oculta que os permitirá entrar 
еп el caserón de la bruja. 


UNA COLA ERAVIA 


D295 163 


Si pulsamos el botón de disparo ` 
— mientras Mr. Nutz está agachado, | 
’ su bella cola roja realizará un mor- ` 
. tal barrido horizontal. Recomenda- ` 
_ da para deshacerse de enemigos ` | 
cercanos, aunque reviste cierto pe- 
ligro. Practica este golpe. 


о os dejéis engañar por la ҰМ 9 

bonita decoración de este lu- : x. eor OPERATION WOLF, BEACH 
gar. La silla y la pecera os plante- ы Ган». VOLLEY o PANG. 
arán un enigma. Activad la lámpa- | == === Pero antes de continuar hay que 
ra y subid al desván. Pronto visita- 22 presentar oficialmente a Mr. Nutz, 
réis la cocina y una poción os per- | _ — | una gran ardilla roja de grandes 
mitirá abandonarla por el fregade- — == : dotes saltarinas, con muy buena 
ro. Atención a las tuberías, estro: Е —uB—3339———— punteria a la. nora Че lanzar bello- 
pajos y aguas ponzoñosas. -— е =—— a (5 š 


Las monedas tienen una doble fun- 
ción. Además de proporcionarnos 
50 puntos cada vez que atrapamos 
una de ellas, nos servirán de re- 
compensa vital (vida extra) si al fi- 
nalizar la fase hemos recogido to- 
das las monedas. 


p» етра 1231600 


igo y dispuesta a todo 
ver las altas temperatu- 
ntaño, cálido mundo. El 


alo aras y ancho del 
ipo de enemigos y pe- 


тест AT = 


2 
- 


O»-172 


267850 
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un numero 
niveles, 
el mom to de rentarnos a 
los terribles enem fin 


plantil 


Yd] 
rando 


jndo del video- 


al me 


( EE con los resbalones 
porque en esta fase os los vais 


a dar de todos los colores. Llegar 


hasta el dichoso iglú os costará al- 
guna desgracia que otra, pero sa- 
lir de él y alcanzar las cumbres 
nevadas se convertirá sin duda en 
una auténtica pesadilla. El Yeti es- 
pera impaciente vuestra llegada. 


q e 


rei al gran coloso blanco. 


Seis gigantescos parajes separan 


a Mr. Nutz de su destino, todos | 


' ellos realizados de forma exquisi- 

ta, con múltiples planos de scroll y 
un colorido impresionante. 
El control del protagonista raya la 
perfección, lo que convierte a este 
juego en el más divertido y jugable 
de todos. Tampoco se puede po- 
ner pegas a la banda sonora, que 
alcanza cotas de brillantez, obli- 
gándonos a шәгәгеаг las melodías. 


Antes de empezar a jugar tendremos la oportunidad de modificar el número | 


a temblar, amigos. Tened en cuen- 
ta que Oce cean siempre asegura me- 
ses de ( sión y, en este caso, la 
cosa se plica porque MR. 

NUTZ по graba partidas ni posee 
passwords. Por eso, cada vez que 
perdamos | las vidas, volveremos al 


principio de la-fase. Pero tal es la 


belleza y encanto de este cartucho 
š ortará jugar partida 
vuestra ardilla fa- 


раѕб. АА 


„> Se. 
=». = 


a— — 


de vidas (1 a 6) y puntos de energía (1 а 5) de nuestra ardilla. Durante el desa- 
rrollo del juego podremos recuperar energía con los puntos de ídem que hay 
repartidos por los más insospechados lugares. Otra opción para conseguir 
los puntos es sumar 500 puntos a nuestro marcador particular. 


OCEAN 

(OCEAN) 

MEGAS: 8 
JUGADORES: 1 
VIDAS: 1 a6 

FASES: 6 

CONTINUACIONES: INFINITAS 
PASSWORDS: NO 
GRABAR PARTIDA: о 


GCOS 96 
Tw 
SONIDO FX. 80 
JUGABILIDAD: 93 


n Él colorido. más perfecto! | 
ше podáts encontrar; AAT 
(еп уп juego: раја ji 
Ж Nintendo. ' 


h; 


Іш Los enemigos fin de fase: | 


jm El pertécto control de. 
| Mister Nutz! (ЖИ 


| 


UNI Las! agradables melodías 
де! cartucho." SpA 


I 


(ОТЫ 


ш El/enorme y: variado’ 
( у тареадо del j juego, | 


E Comenzar de nuevo ШИ 
„аћрегдег las. vidas” мн 


(n 


La Sabia mano. ide ‚ Ocean y la Т 

"огап experiencia de sus grafis- 

tas franceses'se han unido para 

crear uñ arcade de Ld AMAA 
| {БЕЛЕС еп todos los ЖОЛЫ 


LAE D 


Unitros 


| Si en anteriores aventuras de SONIC 
alucinaste con las fases de "pinball"... 
¡Agárrate! ¡¡Todo un juego de "pinball" 
de principio a fin!! Con cantidad de 
sorpresas y nuevos superenemigos: 
gusanos mecánicos, plantas 


está rebotado, y es peligroso. 


E En 


comedoras de erizos y un ejército de ç 
Roboctopus. iQue se preparen! SONIC "e? : p 1. 


к. ULE 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
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gar próspero y aco- 

gedor. 
Sin embargo, justo en 
la mitad del este siglo, 
una nueva amenaza se 
cierne sobre el planeta. Sky- 
net, una computadora creada 
por el cerebro humano y dotada 
de inteligencia artificial, se ha he- 
cho con el dominio total de to- 
ь das las redes informáticas te- 


El lanzallamas es de gran utilidad, 
ya que puedes derretir las balas 
que te disparan. 


rrestres, provocan- 

do un impresionan- 

te caos tecnológico. ¿ 

Para su defensa, es- 

ta amenaza mecáni- 

ca ha creado una se- 

rie de androides con x 
rasgos humanos, pe- ri, 

го con un esqueleto de V 
titanio puro, que les convierte 
en seres imparables: su nom- 
bre, los Terminator. 

La policía, incapaz de resol- 
ver tan peligrosa situación, 4. 


x 
— 


LIFE: пи — — 07 0019270 
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USER — 


Es la comida 
primordial para el 
sustento de Robocop. 
Con ella recuperará 
parte de su energía. 


| | 


(ШЇ 


LIFE: — 2407 0000300 


Representa una vida. En 
cuanto veas una a tu alcance, 
no lo dudes: ve por ella. Estas 

oportunidades no se presentan 
dos veces en la vida. 


En la fase 2, cuando pases por 
detrás de un edificio, déjate caer 
y hallarán una vida y un escudo. 


£405 0028210 


decide conectar 

de nuevo al inac- 

tivo Robocop 

para que vuelva 

\ a restablecer 

el orden en 

,las calles. 

Я” Sin embargo, 

en esta ocasión 

se debe enfrentar 

a algo más que una simple 
banda terrorista. 

EI miedo atenaza a todos 

los habitantes del planeta 


LIFE: —— — 7,07 0034230 


Te dará la tan añorada 
invulnerabilidad. Un 
elemenio esencial para 
cualquier jugador 


N que se precie. 
Dias 


Robocop posee un arma de se- 


LOS SUBURBIOS | 
ee n шг rie de un gran calibre que po- 


Tendrás que acabar con las bandas ca- | | агаѕ utilizar siempre que quie- 
llejeras de Detroit. Deberás luchar con | ras. En las primeras pantallas 
el jefe de Ыла banda MER) Е i : 1 | será tremendamente eficaz, 
Terminator de pinta humana. И Wn Ш. pero más adelante dejará че 

o E tener utilidad. 


| 
4 
1 


$,07 0001150 


que, atónitos y sorprendidos, ob- LA FUNDICION 


servan la evolución de un aconte- 
cimiento terrible. Los ingenios se 


han vuelto contra sus propios cre- Tu misión es acabar con los últimos miembros 
adores y están dispuestos a arra- de las pandillas, ya casi desmanteladas en su to- 
sar todo aquello que se interponga talidad. En el último tramo deberás combatir con 
en su camino. Pocas veces la si- un robot vigía de la última generación. 


Emite tres ráfagas de tremendo | 


pode fico, que puede 
7 S sólido de los meta 
les. Cuidado con los sofocos. 


tuación ha adquirido tintes dramá- 

ticos, pero ahora la tragedia se 

cierne sobre la Tierra y las espe- | 

ranzas se reducen'a un único nom- MEE más peculiar del juego. 
bre: Robocop. Sólo él puede con- Puedes lanzar diez granadas a 
seguir que las aguas vuelvan a su | 

cauce. 

Las credenciales de este juego son 

insuperables: una presentación 

impecable, una 


El ácido corrosivo acu- 
mulado en grandes con- 
tenedores constituye el 
principal enemigo para 
tus circuitos. Procura no 
destruir ninguno de esos 
gigantescos depósitos. 


Tiene el doble de 


potencia que la 


Los Terminator no están 
dispuestos a dar su bra- 
zo a torcer. El peligro te 
acecha, aunque debes 
intentar el rescate de los 
soldados de infantería 
capturados. 


2.07 0055750 


La ültima fortificación, 
que separa a Robocop 
de Skynet, está prote- 
gida por un robot de 
máxima seguridad. Sin 
embargo, la malvada 
computadora comien- 
za a percibir el peligro 
de su enemigo. 


de la bandas 


~ уз 


eras de De- 


El caos reina en la empresa 
que construyó a Robocop. To- 
dos los guardias de seguridad 
están en tu contra. Rescata a 
los funcionarios y acaba con 
ED 209. La misión no es fácil, 
pero tu vida está en juego. 


LIFE: —— 1.05 0045250 


CONSOLAS 


2.08 0105440 


ды 


ambientación extraordinaria y un 
sonido de cine auguran magníficos 
ratos de ocio a los amantes de las 
aventuras fuertes y emocionantes. 
Aunque en determinados instantes 
el cartucho se hace repetitivo, la 
posibilidad de eliminar a un Termi- 
nator constituye ya un aliciente 
más que atractivo para adquirir es- 
te juego. Por cierto, un ültimo con- 
sejo: no pases por alto las anima- 
ciones de Robocop y de los enemi- 
gos finales, tu vista te lo agradece- 
rá eternamente. 


CARLOS F. MATEOS 


BASE SKYNET 


5/70) Este es el área de máxima 
alerta. Los disparos te 
llueven por todos los la- 
dos. Tu principal interés 
radica en destruir los ra- 
dares instalados estraté- 
gicamente. Ponte a cu- 
bierto y dispara. 


Es una de las fases más breves, 
pero también posee una enorme 
intensidad. Tras caminar unos 
pocos pasos, conocerás la sen- 
sación de enfrentarte cara a ca- 
ra con un verdadero ordenador 
de defensa. 


VIRGIN 
(VIRGIN) 
MEGAS: 16 
JUGADORES: 1 
VIDAS: 5 
FASES: 10 
CONTINUACIONES: 51 
PASSWORDS: NO 
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^, “¿Preparados, listos?... 
Í - Éste trepidante juego 
se pone en marcha: 
Encontrarás todo lo 
(¿necesario para 
СОЯ alucinar con SUPER 
A esi "MARIO y toda su 

INS pandilla en unas 
q а. p-dvertidisimas carreras 

PO ; dc ug 

о ocrolles 

“Жы М tridimensionales, 

Х4 gráficos fantásticos y 
< un sonido genial te 
harán disfrutar de unas 
carreras en las que los 
adelantamientos, los 
trompos, los 
lanzamientos de 
objetos o los diferente: 
"obstáculos decidirán 
quién es el Campeón. 
bo Super Mario Kart... 
(7) Te atreves a 

P intentarlo? 


Д w ^ ; | 
УЛ NINTENDO 


ENTERTAINMENT SYSTEM P? de la Castellana, 39. 28046 MADRID 


“En pantalla “ 
BATTLETOADS ІМ 
BATTLEMANIACS 


Los-auténiicos 


° "= 


«| IUE oo... (0010: ed de sus juegos, y COSA 
в EB = TOADS para Super МЇЙ 4 се 

dispuesta a acabar con | oSie- 
go de la otra mitad. Sólo un 
consejo: paciencia y mucha 
tila, compañero. 


EC 


332222 re Ee е a compafiía fundada por los 
ECL —— EI | E LY | hermanos Stamper, máxi- 24%, 
mos responsables de ULTIMA- H. 
TE, vuelve a recrear a los perso- Ru 
najes que más fama y fortuna 
les han proporcionado; los céle- 

bres Battletoads. Tras е! ағап re- 

vuelo causado en ados Unidos 
con el cartucho pat 
pués de producir la versió 

de para los recreativos, le h 

cado el turno a la Super Ninten= 

Tdo. еп una adaptación del clási- 


EI de llo y la estructura de 
as fases idénticas, aunque 
con uum сий уа que la ca- 
lidad gráfica y sonora es superior 
al resto de las versiones. El argu- 


DOS MEJOR QUE UNO 


М aciendo uso de aquel añejo lema de “sólo по puedo, con ami- 
gos sí”, BATTLETOADS IN BATTLEMANIACS permite la ac- 
ción simultánea de las dos ranas guerreras, Pimple y Rash, cada 
una con unas llaves y golpes específicos. Rash es una experta en 
kárate y aikido, mientras que Pimple domina como nadie la más 
legendaria de las artes marcia- 

les: la fuerza bruta. Gracias a 

otra opción especial, es posible 

elegir entre golpear al compa- 

fiero (especial para amigos ma- 

rrulleros, hermanos malcriados 

y juanines desmelenados) o 

convivir en pacífica armonía 

con el resto de los humanos. 


952 37552-20” mento también һа sufrido ciertas 
ЕХ S modificaciones. Un fallo durante el 
O 2552025 último invento del profesor T-Bird 
provocó que Silas Volkmair cruza: 

ra la pantalla para raptar а la рип“ 


© 

=: 

= 
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IN E 


un intento desesperado о 
tar а su amigo. Ahi еп 
problemas. 
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Tanto Pimple como Rash se en- 
cuentran en Battlemaniacs, el es- 
cenario del videojuego creado por 
T-Bird. A lo largo de varias fases; 
los Battletoads deberán luchar, 
montar en aeromoto, descolgarse 
por el infinito y escapar de mil 
trampas hasta encontrar a Silas y 
sus prisioneros. El desarrollo de 
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La tase се la motosierra constituye 


una Ge laS principales dificultades de 


este excelente cartucho. 


ES ° ù е 
B*e j' 113000 
MAPLE 


estas fases. es similar al de las 
otras versiones, con la novedad 
de las fases de bonus y los nue- 


| Vos golpes de Rash y Pimple. 


Este cartucho sigue la Ііпеа (е діі- 
ficultad implantada por Rare en 
juegos como SOLAR ЈЕТМАМ О 
SNAKE RATTLE N ROLL; Algunos 
de los niveles de BATTEETOADS, 
como el de la motosierra; son au- 
ténticas cribas, en las que sólo los 
más ágiles y dispuestos podrán 
pasar. Este es quizás el único pun- 
to negro de esta entrega. Y lo es 


LA GRAN FAMILIA VERDE 


D espués de arrasar en la Game Boy, las aventuras de los Battleto- 


ads han ido apareciendo paulati 
consolas, con mayor o menor éxito. 


NES. La mejor versión de todas. Ra- 
re consiguió expri- 
mir la máquina de 

ШЕТЕН Nintendo hasta lle- 

WM ШЕШ y gar a límites inima- 
am E —7 ginables para con- 
= sola де 8 bits. Un 

juego impresionante. Puntuación: 94. 


namente en todos los modelos de 


GAME BOY. Aunque es la más ve- 


A 
22 


terana de todas, todavía 
conserva la frescura del 


primer día. Mención es- 


pecial y comentario 
aparte merecen la fase 
de la moto y su especta- 


cular scroll parallax. Puntuación: 83. 


MEGA DRIVE. Es una conversión 

ao (іе! cartucho para 
R ) Nes, con una та- 
5 yor variedad de 
colorido y de de- 
talles Sin embar- 
go, desaprovecha totalmente las po- 
sibilidades gráficas y sonoras de Me- 
ga Drive. Puntuación: 78. 


ajo el cielo cargado de estre- 

llas de Battlemaniacs y con 
un suelo de gres mortalmente en- 
cerado, Rash y Pimple se enfren- 
tarán a una delirante fase de bo- 
nus que haría las delicias del fa- 
moso mayordomo del algodonci- 
to. Con el objetivo de recoger to- 


fm 3 ө о о ° 
(22 672420 
PIMPET 


porque el resto de los aspectos ro- 
zan la perfección. Los sprites y los 
enemigos son grandes, lo que no 
impide que se muevan a toda velo- 
cidad. La música es perfecta, con 
fragmentos que recuerdan a las úl- 
timas producciones de los herma- 
nos Follin, por esos punteos de 
guitarra eléctrica. Una opción ex- 
traordinaria. 4%. 


NEMESIS 


dos los bolos posibles, las Battle- 
toads se han lanzado a una carre- 
ra frenética con enemigos tales 
como ratas, bolos negros e inclu- 
so el propio suelo, perfectamente 
configurado gracias a una impre- 
sionante rutina gráfica. Una de 
esas maravillas made in Rare. 


21493 RARE L 
EO TO TRADE 
TARE COIN-IT, 


START TO pi 


TRADEWEST 


(RARE) 
MEGAS: 8 


JUGADORES: 1 ó 2 


VIDAS: 3 
FASES: 8 


CONTINUACIONES: 3 
PASSWORDS: NO 


GRABAR PARTIDA: NO 
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Mientras otras siguen "verdes" para la acción, la GAME GEAR te acompaña а un mundo de aventuras 
con... jMás de 4.000 colores! ¿Cómo lo ves? 
Si estás loco por ella, ¡Salte con la tuya! Nunca lo has tenido tan fácil. La portátil más deseada y con 
más juegos, a un precio que es una provocación : ¡15.900 Ptas.! (1.У.А. incluido). 
Tú y tu GAME GEAR ¡al fin juntos!. ¿Quién te lo va a impedir ahora? Además te la llevas con 
"COLUMNS". Un juego para habilidosos con más de ¡¡100 fases!! Y si te exiges 
lo máximo con la GAME GEAR descubre las nuevas configuraciones: 
"4 en 1" y "TV-Pack".¡Una jugada maestra! GAME GEAR. 

¡¡Por fin te sales con la tuya!! 


LA LEY DEL MAS FUERTE 


Ен pantalla 


` ASTERIX AND 
THE GREAT RESCUE 


"Ave César! Los 
galos te saludan 


Obélix y Astérix vuelven a protagonizar un 
juego que, en este caso, no constituye 
ninguna versión de entregas anteriores. 
Los galos han decidido llegar hasta la 
| corona de laurel де Julio César, 
dejando fuera de combate a todo 
legionario romano que se atreva 
а cruzarse en su camino. 
Los personajes creados 
por Uderzo у 
Goscinny son más 
irreductibles 
que nunca. 


Este variado 
arcade de 
plataformas 
consta de 
seis niveles. 
Cada uno de 
ellos se divide en tres 
fases, salvo el primero 

que tiene cuatro. A su 

vez, cada fase posee 
un nümero de habitacio- 


os populares 

héroes galos 
del cómic siguen 
siendo el terror de 
Roma. No hay quien 
pueda con ellos. Por 
tanto, no es de extrañar 
que las tropas imperiales 
tiemblen ante el nuevo 
reto de Astérix y Obélix: 
su presentación oficial an- 
te el emperador Julio César. 
El cometido es difícil pero, 
cansados de su pequeña aldea, 
nuestros amigos han decidido 
darse un pegueño paseo por la 
Galia hasta alcanzar las puertas 
del mismísimo palacio del empe 
rador. 2m 


S 
© 


nes comprendido entre ` 
uno y tres, hasta completar ` 
las 52 estancias del 
juego. Por va- 
riedad que no 
quede. Por 
cierto, cada ni- 
vel, excepto el 
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tercero, dispone de una sa 


donde se debe cumplir un objetivo de- 


terminado. AES 
Superar todos los obstáculos qu 
presenten, en el tiempo establecid 


no representa una labor sencilla, pero ` 


29290) 


IIO 
ARDT. 


у Orde 


la poción mágica, perseguida por As- 


térix; y el jabalí, meta deseada por 
Obélix, bien merecen algunas triful- 
cas con las tropas romanas. 


Amigos para siempre 


Los dos héroes van a estar acompa- 


fiados en su nueva odisea por unos 
tos amigos como Asurancetúrix 


i 


lalfabétix. Y es que a estos 


chicos no se les quiere dejar 50105, 
уа que todos los demás miembros de 
la aldea también tienen derecho а 
divertirse. Faltaría más. 

Las víctimas, como 

siempre, serán los 
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CONSOLAS 


Este nivel está compuesto рог sie- 
te habitaciones. La acción discu- 
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гге entre motivos 
germanos: salchi- 
chas, guerreras 
teutonas, junto соп 
globos y otros еје- 
mentos de ргосе- 
dencia indetermis 
пада, constituyen 
un variopinto mar- 
co. ES el único ni- 
vel еп el que no 
existe una fase fi- 
па! соп una meta 
específica. 


zn 


Este nivel; compuesto 
por idéntico número de 
habitaciones que ellan- 
terior, se desarrolla en 
los bosques que cir 
cundan'a la'aldea gala: 
En la batalla па! el 
galo elegido tendra 
que enfrentarse contra 
un soldado romano: El 
Objetivo es mantener е! 
equilibrio sobre un 
tronco flotante: 


maltratados legionarios y centuriones 
romanos, que no ganan para sustos. 
Los soldados imperiales y los anima- 


les һап sido reproducidos con 

el mismo estilo utilizado рог V 
los creadores del cómic. To- 
da una garantía de cali- 
dad y diversión. 
Por el camino, 
nuestros irre- 
ductibles ami- 
gos contarán 
con la ayuda 
de las pocio- 
nes prepara- Ñ 
das рог Pa- /” 
погатіх, 
repartidas 
estratégicamente 
por todo el reco- 


FASE 5 


El ambiente marino, presente еп siete 
salas, es el marco del penúltimo ni: 
Vel, que transcurre entre los mas- 
tiles у bodegas de un barco. Un 
onstruo marino es ellenemigo de 

la última estancia. Para 

derrotarlo es imprescin- 

dible saltar de platafor- 

ma еп plataforma, gol: 

реапао al enemigo 

cuando se encuentre 


cerca de 1050105. 


rrido. Con este enigmático. elixir no 
habrá romano que se les resista, ya 
que podrán suspenderse en el aire, 
construir plataformas o acceder a lu- 
gares inaccesibles con toda la facili- 
dad del mundo. 

La variedad de las situaciones es 
sorprendente durante todo el | 
juego. Los gráficos de los per- / 
sonajes están perfectamente Ñ 
culminados y, además, desbor- >, 
dan humor a raudales. Sin em- 5 
bargo, los fondos se salen del 
contexto donde se desarrolla ) 
la acción; aunque esta ré- 

mora по resta mérito a este 
entretenido cartucho. A 
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(SEGA) 
MEGAS: 16 
JUGADORES: 1 
VIDAS: 3 
FASES: 52 
CONTINUACIONES: 3 
PASSWORDS: SI 


CONEJO | 


LEGIONARIO GORDO 
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n ROBIN HOOD; 
| Оша: del: mismo | 
Reynold ; En esi à adaptación. 
теі de 9 уга éx р S el prote ago 2 


A 


à ON limite: 


; `años S Bono en unà MNT. 
¿dad santa de Jerusalén..." 


e; 
татар pre >ximaba, регі T у 
= да: де ви fiel:ámigo Azeen ht. быб 
us escapar: de su. cautiv ер 


i no quieres morir a manos М. uando hayas alcanzado 

de los infieles, procura huir № | % n las catacumbas, dirígete 
a toda velocidad de este cauti- 2 "n rd ША паса el Norte para buscar la 
verio. Afortunadamente; cuen- EN | mW mu pe salida. Tendrás que guiarte 
tas con la inestimable ayuda | "т 22 Únicamente por tu instinto, ya 
de tu fiel amigo Azeen. иа / \ Mu 7 дие по dispones de brújula. 


i! [2 
|| i! 
zl 
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IH] 


í 
li 


рер 


Г 


Ји 


с. 


pe EA ан ntre los más destacados se encuentran | EERE я 
niyet: - al los siguientes: ҮЛ : 

555; is es un arma imprescindible para 
acabar con éxito el cartucho. Lo hallaréis Е ; 
en la tercera fase después de venecer a ; - Ep Staat 
Guy de Gisborne. Tened cuidado, porque | hse. ge dent е 
la confianza excesiva os puede jugar una HW eg qiias 
mala pasada. ] ; re š 


básicos para recuperar las 
fuerzas perdidas durante la lucha. Sin 
ellos, el nivel de energía disminuye peligro- 
samente: es cuestión de vida o muerte. 


Б a llegado el momento 
más tierno de la aventura: 
debes rescatar a Lady Marian. 
¡Qué bonito es el amor! Pero, 
tened cuidado, porque en algu- 
nas ocasiones estar enamora- 
ао puede dar grandes quebra- 
deros de cabeza. 
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“aventura; 4 M 
Los CUR 


— e porque de 


| D ES obje- 


шш > г 
сш ч ишан. ЫШ 


L a situación está muy. com- 
plicada, pero nadie atemo- 
riza a Robin de Locksley jFal- 
taría más! 

Busca la salida y encamina tus 
pasos hacia la mansión del 
Sheriff de Nottingham: 


IF; E TETTE 


F: 


E 
E 
[A 
Id 
p 
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оз x 
E ees 


fes 


MINDSCAPE 
о а срт и, н, E. (VIRGIN) 
or fin has llegado a la ca- Jr'ancosy 105 Ў 
Р sa del tirano y sientes que e DUM Мае шш Ab er MEGAS: 4 
pronto gozarás del dulce sabor tec ES CIS CE ae | JUGADORES: 1 
de la venganza. Deberás ven- патіепїо. El. jug еп г VIDAS: 1 
cer al guardián que custodia la ар er e e EM 1 
residencia si logras sobrepo- Las fases.de:ltic j FASES: 9 
nerte a la primera impresión : 1e CONTINUACIONES: SI 


ue te causará. Tiene cara de “dos que, en algunos casos, у 
RES amigos y, cuando se gen un terrible enemigo final, соп. PASSWORDS: NO 


enfada, es un tipo de cuidado. escenas donde tendréis una:clara. | GRABAR PARTIDA: NO 


desventaja numérica. U 


-te recomendado para los: 
de la aventura. 44 


o has conseguido y ya es- 

tás en presencia del archi- 
conocido Sheriff. 
Ha costado trabajo, pero todo 
era cuestión de tiempo: Te es- 
pera una lucha a muerte. Utili- 
za con habilidad todas las ar- 
mas a tu disposición, porque 
vencerle no va a ser, precisa- 
mente, coser y cantar. 


; su ссср ire 
AAA шшщ шшш ин 
лел кү. 
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FINAL FIGHT 
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Mega Drive:arcade 
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SONIC SPINBALL 


$ onic ha tomado tierra en el rin- 
cón más recóndito del planeta 
Moebius; exactamente en la isla 
donde el doctor-Robotnik tiene su 
fortaleza. La isla es casi inexpug- 
nable y sólo tiene una pequeña 
entrada, situada al nivel del mar, 
que nos lleva a Pinball World, un 
enorme complejo de pinballs a ta- 
natural, ideado por Robotnik 
para su uso y disfrute. 

iendo uso de su capacidad pa- 
та convertirse en bola, у-соп nues- 
tra ayuda, Sonic debe atravesar 
cada uno de los pinball; recuperar 
las legendarias Esmeraldas del 
Caos y, de paso, mandar al infier- 
no todo el complejo: 

Este intento de aunar dos géneros 
tan dispares como los pinball y las 
plataformas por parte de Sega ha 


La aparición en SONIC CD de una coqueta % 
puercoespín de cabello rosado y gesto 


enamoradizo supuso en Japón la 


presentación püblica de la novia de Sonic. 
Cuando todos afirmaban ya que Rosie 


había atrapado al más 
perseguido solterón consolero, 
éste ha sido pillado in fraganti 
con otra sefiorita, la princesa 
norteamericana Sally. Esta fase 
de bonus refleja que Sonic, 
como los buenos marineros, 
tiene una novia en cada puerto. 


tenido un resultado desigual. 
Aquellos que se acerquen a este 
juego con la intención de disfrutar 
de un pinball saldrán decepciona- 
dos. También se equivocarán los 
que pretendan encontrar reminis- 
cencias con las aventuras anterio- 
res de Sonic y anhelen un nuevo 
juego de plataformas. Sólo quienes 
no busquen diversión con criterios 
preconcebidos, hallarán los encan- 
tos de este cartucho que, en su lar- 
go camino para lograr la originali- 


Tras superar cada fase, nuestro 
amigo saldrá por unos instantes 
del pinball para participar en una 
ronda de bonus que consiste en 
destruir a. Robotnik en 
cualquiera de sus formas, al 
tiempo que liberamos a unos 
cuantos amigos de su cautiverio. 


dad, se ha dejado demasiadas co- 
sas. A estas alturas de la vida, ver 
en la Mega Drive un sólo plano de 
scroll es un pecado de omisión 
que recaerá sobre las espaldas de 
Sega América. El juego conserva, 
sin embargo, algo de gracia del 
SONIC original y contiene un par 
de buenos detalles que salvan al 
cartucho de caer en la mediocri- 
dad más absoluta. 44 
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SUPER | Por primera vez, 
у | el Chip Super FX 
entra en'acción:. . 
Si quieres 
presenciar.un 
| | espectáculo 
\ | digho de'uria. 
—— máquina de ` 
32 BITS, prepárate para 
este título: STARWIN6.* 
Lo qùe otros te рготегеп para... 
‚ el futuro; el CHIP ЅОРЕВ:ЕХ- ` ` 
“ие lo demuestra ya. Sin ^^ 
necesidad de comprarte 
ningün accesorio.. . 
Con todo tipo de eféctos 
== tridimensionales, giros y. : х 
‚ аготастопез де 360°, deberás, ``. 
esquivar a velocidad * ` 7 
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Nintendo Espana, S. A. 
P? de la Castellana, 39. 28046 MADRID 


¡El más voraz, ем 


el más furioso... 
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el más diahlo 
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PANTALLAS VERSION SUPERNINTENDO 


TeHQ International 


Original 


(Nintendo) 


Seal of 
Quality 


Emu РАЛ. VERSION ШЕШ 


• ТАХЕМАМАСНАКАСТЕНУ АМО LOGOS ARE TRADEMARKS AND COPYRIGHT. OF WARNER 
BROSO 1993. A.DIVISION.OE.TIMEWARNERJENTERTAINMENT; ЕР- 9 1993 Т-НО 
INTERNATIONAL!" IS A.REGISTERED.LRADEMARK'OE/T*HQ INC.O 1993*T/HQ INC 
SOFTWARE © 1993/SUNSOET.OF AMERICA. 

+ NINTENDO @JSÚPER NINTENDO ENTERTAINMENT, SYSTEMU, THE NINTENDO PRODUCT 
SEALS AND OTHER MARKS DESIGNATED AS “ТМ/>АНЕ-ЕНАБЕМАНК5 OE NINTENDO 


Sú padre, su hermana Molly y el pequeno Jake se han perdido: TAZ, la 
criatura mas hambrienta y.revoltosa del barrio ha perdido asû amada 


familia: Todos han sido secuestrados: 
rescate sólo.depende-de TAZ! 

Juega con TAZ-MANIA у lleva:a tu.joven heroe 
por miles:de:correrías si límite a través de la 
jungla y el desierto:hasta encontrara su 
familia. Evita temibles'obstaculos y también а 
tus terribles.enemigos. 


¡y el 


DROSOFTMoratin:5:2442dend 28074 Маана е 91429-38 95-—Fax- 9 2100 592-10 
TELÉFONO SERVICIO DE-ATENCIÓN AL UÜSUARIO:-91/429-11-61 
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ір dT КЕ 

-Imaginad que un día, al regresar a vuestra ca- 
sa, os encontráis a un grupo de zombis. ¿Qué 
haríais? Konami os ofrece la posibilidad de re- 
solver esta duda sin necesidad de salir corrien- 
do. Con este cartucho la diversión está asegu- 
rada, pero procurad no morir de risa. El cemen- 
¡terio últimamente está un poco revuelto. 


сек 


= 
EI 


Ene los 


| / 
| 72524: а! Z! 
eu PARTALA 


MUCFTOS 


or algún tipo de acción mutan- 
te o por efecto de algún rito de 
magia negra, una serie de cadáve- 
res ha adquirido la condición de 
muertos vivientes. Estos cuerpos 
animados han invadido las calles 
y todas las propiedades privadas 
de la estepa americana. Como ar- 
gumento, la cosa no promete mu- 
cho, pero cuando ponemos ia con- 
sola en marcha y empezamos a ju- 
gar, comprendemos por qué Luca- 
sArts y Konami están en los luga- 
res de honor que ocupan. Los 
unos por su genialidad innata, y 
los otros por su talento especial 
para convertir sencillos videojue- 
gos en clásicos de las consolas. 

Las bases son simples, como las 
de todo cartucho que se precie. 
Habilidad en el uso del pad de 
control es lo único necesario para 
aliviar con cierta holgura el desa- 
fío de eliminar a todo ser ectoplás- 
mico que se cruce en nuestro ca- 


а un zombi 


Al trítici ), puede des 


етіс 
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mino y, de paso, rescatar a nues- 
tros bondadosos y apurados veci- 
nos de sus pesadillas. 

Es curioso ver cómo la leyenda de 
los gatos y los ratones (aquí zom- 
bis contra vecinos) se diluye en 
este cartucho en pos de las bue- 
nas maneras que deben reinar en- 
tre convecinos. 

Aunque, técnicamente, este cartu- 
cho no presenta novedades rese- 
fiables, sin duda ZOMBIES, otrora 
llamado MONSTERS, pasará a la 
historia de las consolas como un 
juego excelente: divertido, senci- 
llo, atrayente y muy variado. 

Esta calificación se debe a que Lu- 
casArts, o Konami, segün prefie- 
ras, han fabricado 55 fases de ac- 
ción amenazadora, atractiva y lle- 
na de paisajes tan estrambóticos 


JE п toda aventura existen 
mulan sobre sí todo tipo de 
responsabilidades. En esta 
ocasión serán dos los encar- 
gados anónimos de poner las 
en su sitio. 


_ PARECIDO RAZONABLE 


Súper Juegos 90 


==>" 


ANIST. 


_ са fanatismos callejei 
tra la invasión zombi. 


"=> 


SOLDADO PROFESORA 


como originales: pirámides egip- 
cias, castillos habitados por seres 
extraños, calles tipicamente urba- 


ДА ontinuando la norma ins- nas y un largo etcétera, que no ci- 
| “el taurada en otros jueg taré por temor a resolver el enig- 
para / rive, en este car- ma de este juego, son los paisajes 


de este cartucho. 
) j ZOMBIES no sorprenderá por sus 
ntes en la actualid o de novedades técnicas, aunque cau- 
boton muy confu: / sará estragos en lo que a la at- 
n or, y ol mósfera y a la jugabilidad se refie- 
re. Estas dos bombas aunan sus 
fuerzas en esta entrega, marcada 
por la calidad, y que promete, eso 
creemos, diversión sin contempla- 
ciones. Si tenéis ganas de entrete- 
neros por mucho tiempo, este jue- 
go es una elección acertada. 


J. L. SKYWALKER 


(KONAMI) 
MEGAS: 8 
JUGADORES: 1 ó 2 
VIDAS: 4 
FASES: 55 
CONTINUACIONES: NO 
PASSWORDS: 51 
GRABAR PARTIDA: NO 
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VENTA POR CORREO GARANTIZADA. | 


A TODA ESPANA. PRECIOS INCLUIDO I.V.A. PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO Е’: 


TITULO 

608 ATTACK SUB. GHOSTBUSTERS SHADOW OF THE BEAST 

ABRAMS BATTLE TANK GOLDEN AXE | SIMPSONS ARO R^ 

рии Mim о TM 

REGRESO AL FUTURO Ш — HERZOG ZWEL STRIDER ЕН 

BUCK ROGERS INDIANA JONES || SUPER HYDLIDE 

COLUMNS KID CHAMELION THUNDER FORCE V 

CYBERBALL LAST BATTLE TOE JAM AND EARL 

DECAPATACK МЕС ТОЮ 

DICK TRACY MOONWALKER TURBO OUT RUN 

ESWAT MYSTIC DEFENDER WONDERBOY || 

EA HOCKEY OUTRUN WONDERBOY IN M.W. 

FATAL REWIND PAPER BOY WRESTIE WAR 

En aman RAMBO II ZERO WING TITULO PRECIO — TTULO PRECIO — TITULO PRECIO 
BATE TOADS 9490 GOOS TROOP 999 SUPEROFFROAD 9.900 
d THEBEST qu KING ARTHUR 999) SUPERSMASHTV — 8990 


KING OF THE MONSTERS 10.990 
LEMMINGS 999) 
MICKEY MOUSE 
PRINCE OF PERSIA 


5. STRIKE GUNNER 
SYIWALION 


EURO FOOTBALL CHAMP 9.990 SPANYKS | LETHAL WEAPON — 11.990 
COREN BOXING n m SUPER MARIO WORD 7% — SIREETFIGHTER] — 9990 


mio peco TUO muo PRECIO 
ANOTHER WORD 8490 GLOBAL GLADIATORS 7% SIDE POCKET 6490 
ATOMIC RUNNER — 6490 GEORGE FOREMAN 8490 STREET OF RAGE II 69% 
BATE TOADS 74% JUNGIE STRIKE 9% ШИ 7990 


ШҮ 8590 KICK OFF 740 SUNSETRIDERS 6990 
CAFANPIANET 6990 KING OF THE MONSTERS 5.990 SUPERMAN 7990 
CYBORG JUSTICE — 659) LA SIRENITA 6990 — INITOONS 5% 
DOUBLE DRAGONI! 8.490 MAZING WARS 799) TURTLES HYPERSTONE 790 
FLASH BACK 9.9% Ша) \ 


: MEGADRIVE PRECIO — MEGADRIVE PRECIO — MEGACD PRECIO 
EZ Ел COOLWORID 12490 — BAIMANRETURN 1050 ASTERIX үй 
SUPER JANES POND 10490 — ULTRMAN 8890 — AIEN3 10.990 
| POP AND TWIN BEE 10,590 ADDAMS FAMILY II | 1 м 
SUPER PONS 11.990 NBA 
| SENSIBLE SOCCER 9890 WWF ROYAL RUMBLE i m 
CORRECAMINOS — 9990 — FASHBACK 7490 АКАК 12% 
CYBERMAJOR 10.590 


MEGADRNE PRECIO — MEGADAME PRECO — MEGACO PRECI 

MERNSONS ИТ ТИШТҮҮ? 

NASCA 90 ААМ 990 ОФ 

AMY. 79 — SONCSNML B90  WNGCOMAD 

RONOCAS — 890  ROCEKNGH 790 ‘HOOK 

MORALCOMBA 9990 — GANSMRHEROES 640 — «CORRCOMUND 

ЖОЮШ BIO AS 60 (ШАРЫ — 490 

НС? m ий 750 м № 

W 709 BAWANTEUNS 990 PERFERCOS PRECIO 

UIMASXCH 8% RNEOPHSA 8% 

смео — SHERIDOKHOLAES 19% ЖОШО үү 

MIENSPENNENO 0 
EE Ма рода m 
MANDO DE CONTROL 249 
CABERUROCONEQOR 1% 


SN PRO PAD [TRANSPARENTE] 1% 
CABLES ALARGADORES SUPERNINL 2395 
ANGLER 39 


CONSOLAS Y PERIFERICOS 


MEGA ACCION 24.990. Psa Contiene: MEGADRIVE + 2 CONTROL PAD + STREET OF RAGE + SHINOBI + GOLDEN AXE + SONIC 

MEGA PACK 24,990.. Pis. Contiene: MEGADRIVE + 2 CONTROL PACK + WORLD CUP ITALIA + COLUMNS + SUPER HANG ON + SONIC 

MEGA DRIVE :CONIROLPACK 17.990, Ps. 

MEGA DRIVE «2CONIROLPACK + SONIC 19,900, Ps. 

PRO ACTION REPLAY: MEGADRVE 11. лы SUPERNINTENDO 10.995.- Ps. « GAMEBOY 7.495, №. + ГІ) 495,03. 
Ps. 


MASTER SYSTEM 7, 
PERIFERICOS SEGA: GAME GEAR: CARRY CASE 2,490.. Ps, + SINTONIZADOR TV 13,900.» Ps. « MASTER GEAR CONVERTER 2,490.25, 

WIDE GEAR 2,490, Pis. + FUENTE AUMENTACION 2, 190, P. + GP CARGADOR + AUM. 7,800,» s. 
CARGADOR BATERIAS 7,990,« Pis. « BATERIA RECARGABLE 8,990, Pis. • MALETIN ATACHE 3.795. Pis. 
PLAY AND CARRY 3,195,- Pis. + CABLE GEAR TO GEAR 1,990,- Pis.+ CABLE AUDIO/VIDEO 1.595.= Ps. 

MEGADRIVE: POWER BASE CONVERTER 6,490.» Pis. + SOFTPAK 1.695.. Pis. « CADDY PACK 1,295... 
CONTROLPAD 2,595, Ps. « ARCADE POWER STICK 7,900, Pis, + STAR FIGHTER 2,195, Ps. 
MEGASTICK 4,690, Pis, + MENACER + 6 juegos 11.900. Pis. » STRIKER 4,325,= Pts, + CABLES 
PROLONGADORES JOYSTICK 790,» Pis. 

MASTER SYSTEM: SOFT РАК 1,695.» Pis, • CADDY PAK. 1,295, Ps. + CONTROL PAD 2,595,= Pis, + CONTROL PAD 
1,590, Ps. • PROTOUCH 3.390,- Pri. + CONTROL STICK 2,590, P. 


COMPETITION PRO 


SEGA MEGADRIVE 


PVP. 2.495 рта. 


TURBO FUEGO 
SLOW MOTION (2 VELOCIDADES) 


SUPERNINTENDO CORE 


2% 
a 


 OLONES 
 JUGONES! 


STA LISTA DE PRECIOS ANULA LAS ANTERIORES 


GAME BOY 
OFERTAS 


PRECIO 


TITULO 


PRECIO 


TITULO 


BOULDER DASH 


TITULO 
ADDAMS FAMILY 
ALENI 


5 
BART VS JUGGERNAUTS 
BATLETOADS 


BEST OF THE BEST 
BOMB JACK 
CRASH DUMMIES 
DR. MARIO 


FISI! 

FERRARI GRAND PRIK 
GEORGE FOREMAN BOX 
JOE AND МАС 


TITULO, 


2.595 
25% 
335 
2595 
2995 
2595 


ТРОЕ 7595 


TITULO 


KIRBY'S DREAMLAND 
KRUSTY'S FUN HOUSE 
KWIRK 

LEMMINGS 

MARIO AND JOSHI 
MCDONALD ISLAND 


MICKEY'S 
NINTENDO WORLD CUP 
PARA, 


TITULO 


ADDAMS FAMILY | 
ASTERIX 


BOUBBLE BOBBLE 2 
COOL WORLD 
DARKWING DUCK 
KID DRACULA 

105 PICAPIEDRA 
MORTAL KOMBAT 


MUHAMMAD ALI BOXING 
MYSTIC GUEST 

NINJA BOY ll 

SPEEDY GONZALEZ 

TOP RANK TENNIS 
BATTLETOADS | 

CHUCK ROCK 

LOONEY 


COMPLEMENTOS 
PRO POUCH 


ADAPTADOR CORRIENTE 
ADAPTADOR СОСН 
LIGHT BOY 

LUZ Y LUPA 


IUMINACION 


BATERIA NUBY 


PRECIO 


14% 
54% 
4490 
5490 
4490 
1% 


5% 
14% 


PRECIO 


5% 
54% 
5% 
590 
4990 
5490 
4% 
4% 


TITULO 
TM 2 

STAR WAR 

SUPER тА POND 


SUPER MARIO LAND 
SUPER MARIO LAND 2 
TERMINATOR || 


TORTUGAS NINJA 2 
UNIVERSAL SOLDIER 
WWF 


ADAP CORRIENTE 


PRECIO 


FRCPARE ТОЈ 


AR 


(91) 764 39 69 


HORARIO: DE 10 A 2 Y DE 3 A 6 


RIGUROSO ORDEN DE RECEPCION. OFERTA LIMITADA A EXISTENCIAS. 


А 2.995.- 


A BOY AND HIS BLOB 
AD. OF BAYOU BILY 

AR WOLF 

BASEBALL 

BLADES OF STEEL 
CAPTAIN SKY HAWK 
DAYS OF THUNDER 
DONKEY KONG CLASSIC 
GOIF 


GRADIUS 

ICE CUMBER 

ICE HOCKEY 
INSOLATE WARRIORS 


TULO PRECIO 
ADVENTURE ISLANDII — 8990 
ARCH RIVAL 6 


A 2.995.- 


¡RON SWORD. 
E NICKLAUS GOLF 


A 3.995.- 


SOLAR JET MAN 
SUPER OF ROAD 
SUPER TURRICANE 
ELE 


TITULO PRECIO 
ме DRAGONSI 8.990 
[ONES 8 


A 3.995.- 


AMAN 
MIGHTY BOMB JACK 
MISSION IMPOSSIBLE 
WZNC 
SILENT SERVICE 
SOLOMON KEY 
SUPER SPY HUNTER 
THE BATTLE OF OLYMPUS 
THE CHESSMASTER 
TRACK AND FIELD 
WORLD WRESTUNG 


TITULO 


SUPER KICK OFF 
SUPER MARIO 
SUPER MARIO И 
TERMINATOR | 


ADVENTURE ISLAND 
BOUBBLE BOBBLE 
N PLANET 


AL 
LEGEND OF ZELDA 
ROAD BLASTER 
SHADOW WARRIORS 
TOP GUN 
ТЕРА 


| 

WORLD CUP 

BEST OF THE BEST WWF STEEL 
BLUE BROTHERS 


SHADOW WARRIORS ll 
SOLOMON'S KEY ll 4990 


РУР 6.600 PTAS. 


Una шк como las máquinas de monedas. 

Sin duda, lo más duro y potente del mundo de los joysticks, 
Versiones para: PC |] PNESI MEGA DRIVE 

үү, (9 PINES] NINTENDO 


Tomás Redondo, 1. 1° F 
Edificio LUARCA 

Tel. (91) 764 39 69 
28033 MADRID 


CUPON DE PEDIDO 


N? DE SOCIO 


NOMBRE 


APELLIDOS 
DIRECCION 


POBLACION PROVINCIA 


CODIGO POSTAL TELEFONO 


FORMA DE PAGO: CONTRAREEMBOLSO. NO ENVIES DINERO AHORA. 


La relación entre Daniel y el señor Wilson es bastante 

curiosa. El joven adora a su vecino Dero, por una de esas 
casualidades de la vida, el sefior siempre es la víctima 
inocente de las involuntarias travesuras de Daniel. Por tanto, 
no es de extrañar que el niño se һауа convertido en la peor 


de sus pagadia. Un mal sueño que ya dura demasiado. 


T ras renta años de espera, también a Joey y Margaret, unos ` 
el señor Wilson se presenta a buenos amigos de Daniel. El señor 
un concurso de jardinería con una Wilson increpa al niño diciéndole 

fantástica orquídea que florecerá que es una amenaza para todos. 


— sólo unos segun- 
dos antes de mar- 
~ chitarse para siem- 
pre. Y eso es preci- 
samente lo que su- 
cede, sólo que, en 
el momento en que 
florece, Daniel ocu- 
"pa la atención de 
todos al gritar que 


bado la olección 
de monedas de oro 
del señor Wilson. 
No podía ser peor. 
Su vecino se ha 
quedado sin su pre- 
ciada selección mo- 


asociación de jard 
nería. Por si 
poco, el ladró 
ha llevado cons 


; Süper Juegos 94 


netaria y sin el pri- 
mer premio de la 


Ante esa tesitura, el 
joven decide recu- 
perar el dinero y a 
sus colegas. 

Por fortuna, el ban- 
dido ha sido algo 
torpe y ha dejado un 
rastro de monedas 
bastante fácil de se- 
guir. La primera par- 
te del juego se de- 
sarrolla en la casa 


ала AAA 


n Por último, sólo queda: 
¡escenario es el parque, una fase de alcantarillas p 
otras cinco Dgedas gresar de nuev: bos 
tendrá lugar el enfrentamiento fi- 
al ent Daniel y Switchblad: 
"Sam. Si consigue derrotarle libera 
rá a sus dos amigos. 
Е! mapeado es realmente extenso 
yen él conviven dos estilos dife- 
s de juego. El pasapantallas, 


Estos conejos Lo mejor es no == 
están en las ponerse en el = 
ramas de los camino de las ) 
и зоп "апав рага по \ 
ifíciles de erder un dl 
esquivar, así Ой de са. 
que, dispárales. energía. 


Aunque no lo La máquina de || 
рагегса, 105 discos los lanza 
gatos también de cuatro en е" 
son vulnerables cuatro. Para Оа) 
а los disparos. esquivarlos has €) 
Sacúdeles de sincronizarte 
algunas veces. con el aparato. eg 
У T > 


14) 


Son inofensivas. ` 


Súper Juegos 96 


En el bosque hay == 
algunas charcas. : 


Podemos 

с 
nadando sin 
ninguna 
dificultad. 


Para acceder al desván do dea casa 
del señor Wilson, di 'accionar 
una palanca secreta que se oculta 
encima de uno de los armarios. 
Una vez pulsada, el techo cederá y 
aparecerá ura. Cuerda рог la gue el 
protagonista podrá trepar. 


L a versión para la portátil de Nintendo no 
desmerece de su hermana mayor. Hay algu- 
nas diferencias en el mapeado (por cuestiones 
de memoria) y también se han suprimido algu- 
nos efectos como el del interruptor y la cuerda. 
Por lo demás, el juego es prácticamente el 
mismo: buenos gráficos y una música pegadiza. 
Los efectos sonoros (coger monedas, disparar o 
atravesar puertas) están realmente 
conseguidos. En resumen, un mag- 
nífico juego. 

El factor clave es la jugabilidad, ya 
que la versión de Game Boy es con- 
siderablemente más fácil que la de 
Super Nintendo y eso siempre ani- 
ma a seguir insistiendo para descu- 
brir nuevos efectos. 


Danlel va a tener 
que empujar 
algún que otro 
pedrusco para: 
sub en él y 
a objetos 

sita eH un 
nivel superior. 


El interruptor situado en la rama de 
este árbol acciona un mecanismo 
que hace aparecer un brote 
fantasma. Es imprescindible 
pulsarlo para pasar a la copa del 
otro árbol, donde зе encuentra una 
moneda de oro. 


Еп el cuarto de las calderas debes 
atravesar grandes desniveles. En 
ocasiones no queda más remedio 
que subir encima de la tapa de una 
de las ollas a presión y esperar a 
ser catapultado cuando explote. 
Es un medio de transporte seguro: 


— ЮБЕММЕ 
1 DOT MIK 


| En el piso de arriba se encuentra el = = 
‚ . señor Wilson descansando | (ОСЕАМ) 

v plácidamente, porque una siesta E s= MEGAS: 8 
p a mediatarde sienta Ty 

estupendamente. Si Daniel se JUGADORES: 1 
ES acerca demasiado a su cama, 4 VIDAS: 9 
se despertará e intentará atraparle. : х ë = FASES: 17 


En caso de conseguirlo, le meterá 
CONTINUACIONES: SI 


en la cama haciéndole perder una 


vida. Andate con ojo. o- e | x PASSWORDS: NO 
ШІ GRABAR PARTIDA: NO 


ca lidad Ocean. El sello británico 
es una garantía de buen hacer, 
aunque no se puede decir que el 
juego sea original. Y es que DA- 
NIEL EL TRAVIESO es un cartucho 
de calida ro sin alardes. 42 


M. DE LUIS 


2» BETTY SUE, LA ССА DEL COLUMAO 


Esta espeluznante chica es Betty Sue Dubrosky, la vecinita de al la- 
do. Es de ese tipo de muchachas con las que tu padre no te reco- 
mendaría salir. Está jugando en el parque con el columpio y equiva- 
le a un molesto enemigo de fin de fase. Se balancea sin parar de un 
lado a otro y hay que dispararla continuamente con cualquiera de 
nuestras armas. Mientras tanto, los ratones de campo (las mascotas 
; favoritas de Betty Sue) no pararán de atacar a Daniel, recorriendo la 
W pantalla de un lado a otro. Al mismo tiempo, la niña te bombardeará 
con bellotas. No es, precisamente, una jornada tranquila. 


y Un Sonic es como un Rolex. Siempre se espera lo mejor de él. 


Sega no cumple con las expectativas que había levantado, 
aunque sigue siendo un excelente 
juego. Es como un Rolex que atrasa. 


_5 onic ha decidido entrar de пие- 
vo en acción. Su peor enemi- 
_ до, el doctor Robotnik, está empe- 
fiado en no concederle tregua y ha 
vuelto a apoderarse de las seis es- 
meraldas del caos: Por fortuna, la 


aparec 
presentac 


тер! (18 


Wn 
[0 


Esta entrega para Master System del celebérrimo personaje de | 


000000000000 


ESSE 


bar la misión. Por 
luego, que no quede. 
El desarrollo de la historia, se 
jante al de sus antecesoras, 

compuesto por seis niveles. Cada 
uno de ellos, está dividido en tres 
fases, de las cuales dos tienen 
una estructura laberíntica y la ter- 
cera finaliza en una lucha contra Ec Ы = 3 
un ingenio de Robotnik. > ا ی و‎ Eeee 
Además de los monitores, los ani- : а : E 
llos continúan siendo el principal | Ee] | SERERE 
auxilio. De este modo, Sonic con- - = 
sigue, а! reunir la cantidad de cien, 


КЪУУ 
мм“ 


el acceso а etapas especiales, que 
permiten aumentar la puntuación. 
Las esmeraldas están al final de 
JEFE FINAL cada una de estas cinco fases. Pa- 
RR : шу” ra alcanzar la sexta, es necesario 
=. DOR ORO luchar contra Robotnik. Desgracia- 
damente, Tail no puede llegar a es- 
Басс M tas fases pero, como recompensa 
a la obtención de cien anillos, pue- | 
de seguir en la aventura. | 
Los gráficos y el sonido no pre- | 
entan novedades respecto a SO- 
inicamente es preciso 
participación en el jue- 


Con cien anillos accedes a fases exira 
para aumentar tu puntuación. 


І popular puercoespín mantie- 

ne toda la velocidad que le ha 
hecho mundialmente famoso. La 
principal novedad, también recogi- 
da en la versión de este juego pa- 
ra Mega CD, consiste en la posibi- 
lidad de correr rápidamente sin 
transformarse en bola. 


go de Tail. Las carencias del cartu- 
cho se observan en tres aspectos: 
la sencillez de sus fases, el eleva- 
do nümero de vidas y la gran can- 
tidad de partidas adicionales que 
pueden lograrse. En este sentido, 
se echa en falta la mágica mano 
de los programadores japoneses, 
especialistas en transformar la 
más simple rutina en un prodigio 
repleto de fantasía. 


JAVIER ITURRIOZ 


І zorro, cuya aparición еп SO- 

NIC 2 para Master System 
fue testimonial, hace su debut co- 
mo coprotagonista. Puede trans- 
formarse en bola como su insepa- 
rable compañero y suspenderse 
en el aire, utilizando su cola en 
forma de hélice de helicóptero. 


A A A === 
_ == 


mc 


(SEGA) 
MEGAS: 8 
JUGADORES: 1 
VIDAS: 3 a 5 
FASES: 6 
CONTINUACIONES: NO 
PASSWORDS: NO 


2 


RASSI PARK 


Әу, 
(с C» 
Ші Cry grupos cs BABU 


Ма en Super Nintendo 


x 2 


NI 
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s е or cedro 
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ArcadiA | 
— С. 


software, s.d. 


STRIKES BACK 


EMPIRE STRIKES BACK”, © del Juega 1993 ШАП» 
da de Lucashim, Ltd: The Empire Strikes Bakes uria marca Lucasin ttd; Todos 


Game Boy: deportivo 


nete 


Ul 


liga 
зсасисјбп. 


му ем nacihlae 
evitar posibles 


THE NEXT гасе HILL 
ве SM THE 
REDNOOO FOREST 

S.L mi 


está salvaje на 

Cinco agentes del rund de poit: 
caigan arenta- 

meni ias розннез 

нитасетопев por ex- | 

ceso de velocidad: 


221 прања 


que: tan: | СЕРІ d.a posición final deter: 
с за еселер enel suelo ` mina ал67 caridad de аа 
ciente, y aquellos que lograda, fundamental рага pagar 


ЕЕН Ка ЮРЕ HANDLING. 
SHORTI ON PONE 
Шыт ылы M OHRERB | ге ап Son 
Xie ONE EM E E НЕ > 


ЈА] 
r 
^u nota. 


PALM БЕСЕ ТЕ 
THE NEXT RACE HILL 


EN 
PALM DESERTE 
5.7 тїї ES 


> VALLE DE LA HIERBA BB гг” 


| (ELECTRONIC ARTS) 
¡ROAD BRASH. io puedi A = | MEGAS: 1 


JUGADORES: 1 
VIDAS: 1 
FASES: 5 
CONTINUACIONES: NO 
PASSWORDS: SI 


THE NEXT, RACE HI ac 
GRASS YAL LEN 
S.i MILES 


inn 9 


A. (ЖЩ үн 


y 
+ 
imd 
"n 


la primera Partida. 
e cautivará. ATI D 


n 1000 | КИЕ 
ESB к= б ЕСІ Esse do CONO 
INJECTED HORSE) || епо de ‚сопу! sión |. 
ен ама anesome | |, '/acertado, | i 
ALIAN HANDLING У 


СМ à ғасі de controlar. "i 


ne i 
"m Si; е Өйде: la, opción! 

| música. no ве escucha. 
| ме! sonido: del motor. ` 


lu 
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г Раба. ТАЛЫНАН) ү, du 
| liae escenarios. | 


| Ee ipti 
FERMER: В 


moción dë ила ucha, біп re- 
glas. ‘Además, ¡se trata de un' 
‚ cartucho muy] jugable que te , 
у bligará a repetir partidas ji 
unay, з, уӨ7 мет W 


asco Me 


ла 
s, tesoros Y кет 


е 
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nturas épicas et 
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Para recibir más información sobre el extraordinario mundo del rol y del amplio universo IGEO ¿DRAG 
I € 1992, 1993 TSR Inc. Todos los derechos reservados. DUNGEONSEDRAGONS* 
rellena este cupón y mándanoslo. ¡Te espera una grata sorpresa! 


y D&D” son marcas registradas рог TSR, Inc. El logo TSR es una marca registrada 
por TSR, Inc. Distribuido por Borrás Plana, S.A. 


NOMBRE: 
APELLIDOS: 


EDAD: 
POBLACION: CODIGO POSTAL: 
Envía este cupón a: BORRAS PLANA, S.A. Apdo. 8 - 08301 MATARO - REF. MK ROL 


En pantalla 


GENERAL CHAOS 


¡Qué guerra 
van a dar! 


Vy 

SR VIN Viceria y Monronica, dos países fronterizos, están 
* | inmersos en un conflicto bélico por la disputa de 
db: una franja de territorio. El juego, ante estas 
negras perspectivas, consiste en coger 

el bastón de mando, asumir el rango de 
general y dirigir a los grupos especiales y a 
los soldados rasos durante las batallas. 

El objetivo es claro: conseguir el triunfo. 


Ж” 


` [s ste original 
cartucho, 
mezcla perfecta 
de estrategia y tácti- 
ca, permite la partici- 
pación simultánea de 
hasta cuatro jugado- 
res, aunque este he- 
cho obligue a adquirir 
el nuevo controlador 
Mega Drive Four Way 
Play. жоса PEINE. 
Sinodisponéisdeé ор /таділайов lacio 
mitan ШЫН | ke fronterizo. Los generales tienen 
dividual, a la posibi- — 0 аата Pa abra 
lidad de enfrentar € S 
dos bandos diferen- 
tes, o bien, actuar 
los dos jugadores 
con las tropas del ge- 
neral Chaos para 
vencer al ejército de 
Viceria, que manda el 
general Havoc. 


General Havoc plans a COUNTERSTRIKE? 


Al margen de la modalidad elegida, 
el primer paso consiste en escoger 
la zona desde donde se lanzará la 
ofensiva. En determinados casos, 
esta elección implica el cumpli- 


miento de objetivos concretos co- 
mo la destrucción de un edificio o 
de un depósito de agua. La selec- 
ción de las fuerzas marca el inicio 
de la lucha. 

EI mando vencedor, una vez reali- 
zado el correspondiente recuento 
de puntos y bajas acumuladas, 
puede elegir el escenario de la si- 
guiente batalla. Siguiendo este 
procedimiento, los ejércitos avan- 
zarán hacia la capital del adversa- 
rio hasta conseguir entrar en ella, 
lo que supone el éxito definitivo. 
El jugador dispone dei control de 


GRANADA 


their weapons 
а nearby enemy? 


When youre done 
Screuin around, 
i T 


S CINCO Metros 
o le permiten 


cada soldado y, además, pue- Pa | 


de determinar el momento en 

el que han de utilizar sus ar- 

mas. En caso de que resul- 

ten heridos, podéis recla- 

mar asistencia sanitaria, 

pero sólo si habéis reco- 

gido iconos suficientes. 

Los escenarios son va- 

riados y de gran cali- 

dad. Así, los obstá- 

culos sirven para evitar los ata- 
ques rivales y los ríos aminoran el 
ritmo de la marcha. Los gráficos de 
los soldados especifican sus ca- 


h 
botton 


racterísticas 

personales y su aptitud para el 
combate. Por fortuna, su buen hu- 
mor y su curiosa forma de ver los 
juegos de guerra aseguran otros 
cartuchos еп la misma línea. „ 


JAVIER ITURRIOZ 


CUERPO A CUERPO 


ido dos sold 


inciden en un 
lears, = ~ 
TAKE CONTROL А 


ГР | 
N пса 

To PUNCH, hit о» | inicia u 

те KICK, it oo D 

To BLOCk, hit о) 


ario 


| mediante 


cae herido, el 


Injured soldiers 
сап be revived? 


(ELECTRONIC ARTS) 
MEGAS: 8 
- JUGADORES: 1-4 
VIDAS: 1 
FASES: 16 
CONTINUACIONES: NO 
PASSWORDS: NO 
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Saar ente dex nueva. 
; Ши creación de Acclaim, 
5 una compañia: sobrada- 
¿mente conocida рог“ 105. 
usuarios: de Nintendo: Él: 
equipo: encargado del de: ` 
¿sarrollo -ha-sido- System: 3, 
E que hace: tiempo: alcanzó: 


D REVS LAP Ени T 
juegos. раға: "ordenadores | SUCHEN mm HE 


de 8 bits. ' 7 7 
WEE objetivo-del cartucho. es: 
= «obvio: conseguir el: «triunfo zc 

-enel ¡Campeonato ‹ del Mundo: Para. 
ello hay-que competir: en cada. ипо 
= де. los 16: grandes; premios. que: > 
componen. el. gran circo de la:Fór- :: 
~ mula: 1: AI principio, és necesario: 
; -lúchar para: clasi carse en unas 


A SERGE zn ^ Éste. diego te permite- ` 
суы cotes с disfrutar de:la Fórmula Та. 
E RE - 105 mandos de um Ferrari, :: 
хипо de los: monoplazas. 
: más. emblemáticos: - 
del campeonato. ` 
Ur auténtico `- 
288 соп: «sello: 
zitaliano.- 


a.‏ سے ل 


z. 


Entrada en Boxes 


El enlace en boxes informa periódicamente 
del estado del coche: los neumáticos, el 
cambio, la presión del aceite, el fuel, 
etcétera. Nuestro Ferrari se resiente tras 
unas cuantas vueltas de carrera. Es el 
momento de entrar en boxes y cambiar los 

slics. El equipo de mecánicos no está Б потонатте р 
formado precisamente por unos tipos 

rápidos, así que debemos ayudarles Z SPEED] 
pulsando los botones A y B alternativamente 

a toda velocidad. 


FERRARI 


GRAND Prix 
CHALLENGE" 


Er DRISERS CHOMDOTONSHTP 


. NOMURA том te 
Ger - 
. BERGM EU л 
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О рей vuelta. бгопотенава; Si- 
“todo; ha јао bien,-conquistaremos: 
una posición: enia parrilla.de salida 
¿junto al: resto de los corredores. 
бе 
> salida. Durahte- la carrer: 
dro de mandos: in-.- 


м. ARANTES 
CAUREL 


A la parrilla 


Los tiempos de clasificación en 
los distintos circuitos están 
realmente ajustados. En las 
primeras ocasiones cuesta 
mucho entrar en la parrilla de 
salida y hace falta entrenar una 
y otra vez. Es necesario pulir el ERES 
más mínimo defecto para : кы 
competir con los grandes de la : 

categoría. 


ЕН. SESSIONS 
FERRARI 


Circuitos de Campeonato 


El gran circo de la Fórmula 1 ha sido representado en la Nintendo de 

la forma más real posible. Para empezar, los diferentes trazados han É s 
sido reproducidos fielmente. En el Е ACCLAIM 
juego se recogen los 16 ? 

circuitos que constituyen > (SYSTEM 3) 
el Campeonato Mundial. X MEGAS: 4 
Sin lugar a dudas, el а ^ : : 
entretenimiento está ELS š р г; JUGADORES: 1 
asegurado durante | — = ` ; VIDAS: NO 
muchas horas. FASES: NO 


ESPAÑA — т MEXICO ES CONTINUACIONES: SI 
A a ua | PASSWORDS: SI 


GRABAR PARTIDA: SI 


Esta vez no | ha habido demasiada suerte y son otros los que ше al 


Isr 
= NOMURA EX 
F3 SESSIONS E BERGMANN 


NES ENTRA EN 
JUEGO 


con 


LAS TARJETAS 
NBA DE 


UPPER ЕСА 


¡Toda la acción y la fuerza de la NBA presentadas 
espectacularmente como solo UPPER DECH puede hacerlo! 
Las tarjetas coleccionables UPPER DECH Le ofrecen las 
más recientes y esperadas imagenes del basket 
norteamericano. ¡Todas las estrellas consaoradas de la 
NBA y también los nuevos “top rookies“! 


e Edición "ІШІ Series“ de 255 tarjetas. 
¡Una colección premiada por la propia NBA! 


e ¡Las jugadas más espectaculares a Lodo 
color y por las dos caras! 


e Biografías у estadísticas en cada tarjeta 


e Todas las tarjetas llevan un holograma 
exclusivo que garantiza su autenticidad 


e En el interior de los sobres puedes encontrar uno de 
los 9 fantásticos hologramas UPPER DECH ¡Búscalos! 


e Tarjetas especiales sobre los jugadores más famosos 
e El álbum de la colección se vende por separado en el kiosko 


і Ё por odo ello, cada tarjeta coleccionable UPPER DECH 
Ја es mucho más que un cromo. ¡Compruébalo! 


Nobody Does 
Basketball Like 


Upper Deck es marca registrada de The Upper Deck Company. © 1993 The Upper Deck Company. Reservados todos los derechos: © 1893 NBA Properties, Inc 


ste cartucho, que se inscribe 
dentro del círculo de David 
Perry en cuanto a estilo y desarro- 
llo, no es más que un arcade de 
plataformas lleno de enemigos y 
objetos que han de ser recogi- 
dos para acceder a otros nive- 
les de dificultad supina. Todas 
"у cada una de las an- 
tológicas secuencias ^ 
а A 
están puestas para 4 
que todo aquél que 
Se sienta identifica- 
do con el niño perdi- 
dc 1 | volver a vivir 


Ere BE ое: 


Bagheera, a los 
marchosos mo- 
nos o al malvado | 
tigre Sir Khan. - 
Aprovechando \ 
el preestreno 

de la pelí- 

cula, Vir- 


hA 


Arv 
с> 


ot NAA кү 


gin nos introduce en el fe- 
nómeno de EL LIBRO DE 

LA SELVA con unas ma- 
neras recomendables, 
tecnicismos conocidos de 
anteriores realizaciones, 
gráficos bonitos, la jugabili- 
dad innata de sus extraordina- 
rios juegos y músicas extraídas 
de la banda sonora original de la 
película. Adquirible y jugable. To- 


` do en uno. 


GRAN JUGABILIDAD 


Continuador de las maneras a las que nos viene acostumbrando 
Virgin, este juego sobresale por su elevada calidad técnica y su 
jugabilidad. Un cartucho de cine, sin lugar a dudas. 


La Mega aventura J d 


digitalizada 
"rendering- 

- realidad virtual" 
personajes 
inteligentes 

у ayuda 
“on line”. = 


Orbis Fabbri y Simulmondo te proponen la primera mega aventura para P.C. de 
nuestros tiempos. 38 disquetes que podrás adquirir uno a uno. Atrevete a 
emplear la inteligencia interactiva para conseguir superar los mayores retos en 
arcade, aventura gráfica y estrategia de la historia. ive con Ман, Jessica y 
Lucas una odisea por escenarios increíbles, inimaginables, impensables e 
inigualables. Un viaje que te llevará hasta los confines del tiempo. Y aún, mas 
allá. No te cortes. Conviértete en un atrevido Time Runner. 


PC speaker tambien sin 
tarjeta de sonido. 
Soporta las tarjetas ad lib soundblaster 
y soundblaster pro. 


Ratón, teclado y joystick. 


Posibilita tener los dialogos en 
castellano, inglés, frances 
e italiano. — 


= ARN 
ORBI. FABBRI 


eo. 


c 


FRANT 


ial en una | 
а de un obj 


paso entr 


O 
Q 
о 
2 3 
о 


uvo que н e 
elas comas им les su 
LADIATORS. 


(2 Ф 


11111111111. 


ГО S 


reprochar 


Imo de 


SN Program Stick 


SN Propad/SG Propad 


® Nintendo y Super Nintendo son marcas registradas de Nintendo. 
® Sega y Sega Megadrive son marcas registrada de Sega. 


Joystick de estilo arcade compatible Super Nintendo?. y 
Carcasa transparente. 

6 hotones de disparo y 3 teclas de acción. 
Botones de disparo adicionales a izquierda 
y derecha. 

Pad de botón de disparo orientable. 

Panel de control LCD programable para 
memorizar la secuencia de acción. 

Modo de demostración incorporando 

30 acciones preprogramadas. 

Disparo automático independiente. 

Función de movimiento a cámara lenta con 
varias velocidades. 

Batería interna para las memorias. 

Cable de conexión de 240 centimetros de longitud. 


SN Program Pad / 56 Program Раш 


Compatible Super Nintendo? / SEGA Megadrive?. 
Carcasa transparente. 

6 hotones de disparo y 3 teclas de acción. 

Panel de control LCD programable para memorizar 
la secuencia de acción. 

Modo de demostración incorporado. 

30 acciones preprogramadas. 

Disparo automático independiente. 

Función de movimiento a cámara lenta. 

Cable de conxión de 240 centimetros de longitud. 


® 
ELECE SUN — 


Compatible Super Nintendo? / SEGA Megadrive”. 
Pad de 8 direcciones para controlar con los 
pulgares. 

6 hotones de disparo. 

Botones de disparo a derecha e izquierda. 
Modo de disparo dual (maanual/automático). 
Función de movimiento ralentizado. 

Botones de selección y de comienzo. 


Efectivamente, si controlamos a 

Robocop, ¿qué hace en todo 

este desaguisado Terminator? 
Pues sencillamente se limita a 


EL JUEGO DE LOS 


|| D CODIGOS DE BARRAS 


МЖ, Le no ara ; 
NOTE Tesistas al 


desafio de 


— OD 


ou — _ 4 ° мега т m m Bana B? cione = азы 
"Estamos еп el siglo A V as arcaicas diciones |» esde hace ya bastante. afios la 
del Japón 3 емей van a desembocar en una “F compañía Compile se һа ga- 


£ nado una excelente reputación en- 
guerra rra | < 1 los shoo 
de RO OBO ALES, dora npn Come ile, resulta : e | 106095 de disparos), 9 icias a su 
Pag r е " A y a un nombre mítico: 
va desde el principio. has a е! ST 
tener е! máximo rendimiento de la h 
ispares c от! 
а РС Enone” "os ordenadores 
MSX o, más recientemente, la Su- 


г Nintendo, todas ellas con la 


de este juego en el formato CD- 

| ROM surge la duda de si Compile 

' habrá aprovechado las posibilida- 
des de esta consola al 100% como 
siempre ha hecho, o bien se habrá 
conformado con poner unas cuan- 
tas intros animadas. Lamentable- 
mente, la realidad se acerca más a 
lo segundo, уа que los gráficos de ` 
ROBO ALESTE no aportan пада ` 


EL CAMPO 
DE BATALLA 


T ras sobrevolar los 
restos de una terri- 
ble batalla, Aleste afron- 
tará el primer enfrenta- 
miento con su diabólico 


hermano Tetsu. 


жер 


САМРАМЕМТО 


Y Imagawa 
es el shogun que 


espera a Aleste en el 
campamento. Dos kata- 
nas y un lanzallamas 
son sus armas. 


су 


AA 


vaa 


vo а lo visto ya en cualquier ` 
cart uche о para еда pe C 


«i Esto no quiere deci 
juego sea malo, al Ex 


compensar este idi ráfico, 
pe sido una grafic 


NS 


Ic 


rm 


perfección el 
juego. Algunas; 
como la de 
арајо. ѕоп 


а 


) 
c 


DELES EED 
PERES - E 


EL COMPLEJO 
MINERO 


leste tendrá esqui- 

var los disparos de 
los robots mientras atra- 
viesa los tüneles de la 
mina. Tetsu le espera de 
nuevo al final del nivel. 


SPEED 


mmm 


BATALLA EN 
LAS NUBES 


| héroe emprende la 
büsqueda de Colos- 
sus, la nave que abaste- 
ce a El Eje. Su destruc- 
ción provocará la ira del 
shogun Shingen Takeda. 


EL TREN 


| tren de suministro 

de El Eje es el princi- 
pal objetivo del protago- 
nista. Kenshin Uesugi 
custodia la entrada a la 
mina, ünica opción para 
atravesar la cordillera. 


ALESTE, bombardean- 
do la retina del jugador 
con decenas de enemi- 
gos en pantalla. 

La historia de ROBO 
ALESTE se desarrolla 
en el Japón del siglo 
XVI, que se halla dividi- 
ао еп regiones domina- 
das por shogunes (se- 


CAINE T m 
Ыйы 


биза, 


vinum numm 


E еше 


ñores de la guerra). 

Dice la leyenda que a principios de 
ese siglo, una extraña embarca- 
ción metálica surgió de entre las 
estrellas para caer en el monte Fu- 
ji. De sus restos, los científicos 
adquirieron los conocimientos ne- 
cesarios para copiar la tecnología 


LA COSTA 


a costa Este está in- 

festada de baterías 
antiaéreas ZX-81 y ca- 
zas de reconocimiento. 
Al final del nivel, Moto- 
chika Chokosabe espera 
su ültimo combate. 


. que se conoció como El 


nes decidieron unirse forman 


DE FUEGO 


E: mucho tiempo 
aquí supondría morir, 
por lo que Aleste no 
debe detenerse hasta 
encontrar y luchar contra 
Takahisa Shimazu. 


LA FACTORIA 


U n interminable com- 
plejo de fábricas y 
tuberías es el escenario 
de la octava fase, que 
le deparará a Aleste 
más de una inesperada 
sorpresa. 


LA FORTALEZA 


L: mansión de la em- 
peratriz es un auténti- 
co búnker. De torreones 
y almenas surgen miles 
de cañones y morteros 
láser con un único objeti- 
vo: Aleste y su piloto. 


caa31670 EED 
62850 ==. 98 


EL PALACIO 


| enemigo: Motonari 

Mouri y su arafia ci- 
bernética. El marco de la 
batalla: los muros del pa- 
lacio. El objetivo: abrir la 
puerta dimensional don- 
de se halla la princesa. 


8981 


ut epum 


17 (4316760. SPEED 


112 


L: batalla con Tetsu 
acaba de empezar. 
Sólo uno de los herma- 
nos verá el nuevo día. 
Aleste busca la victoria. 
Tetsu, la venganza. 


unión, se ganó la enemistad del 
resto de los territorios, que le de- 
clararon la guerra a muerte 

Este es el momento en el que en 


nin Aleste, el androide más sofisti- 


cito. del shogun, No-. 


der де su amo y destruir a Sus 
enemigos. Es la ocasión perfecta 


1 ipe n 
a 'continente ya la Húmanidad: 
Ahora, "e el futuro está en tus 
manos. 


NEMESIS 


CAMARA 
REAL 


L: princesa se 
arrepiente de 


haber apoyado a 

Nobunaga, pero 

puede que sea 
demasiado tarde. 


“Б m 2 


ТІ “~ ZN ~ 7 
H 


@ Z= 


|| [aa PT: 21 


ES TESA 


5255 


7 ЕСІР Бапа Же қ 


jm RE TR TA АИ 


Мек 


(COMPILE) 

MEGAS: CD ROM 
JUGADORES: 1 
VIDAS: 3 
FASES: 12 
CONTINUACIONES: INFINITAS 
PASSWORDS: NO 
GRABAR PARTIDA: NO 


WAN P 


И il 
Jit f 


A Bas illo, 


Un 110 | Е Y I ( РА t D | piri ' J 
Wario 


Así empieza una de las aventuras más grandes y divertidas, donde el 
enemigo es tan peligroso como simpático. 
Mario tendrá que realizar un arriesgado viaje por toda la isla, recuperar 


las 6 monedas, y vencer a WARIO en la batalla final del castillo. СӘ 
| 


tiene un arma gigante: зи apetito. 
Se lo engulle todo 
en su camino hacia Dreamland. 


| 


Nintendo España, S. A. 
P.° дела Castellana; 39. 28046 MADRID 


Esta nueva creación de Core 
Design es magnifica. La calidad 
de su desarrollo y su 
excepcional música sólo 
constituyen la punta de un 
grandioso iceberg, que muestra 
el inicio de una prometedora 
etapa en el Mega CD. Es un 
compacto con la suficiente 


THUNDERHAUJK entidad como para crear escuela 


arcade-acción en un mercado naciente que 
busca jóvenes mitos. 


| futuro de los juegos en CD de- 
pende mucho de lo que sean 
capaces de realizar los licenciata- 
rios. Limitarse a trasvasar el progra- 
ma de cartucho a este formato, ade- 
rezándolo con músicas de evidente 
calidad o difíciles secuencias anima- 
das, no es ni el camino ni la razón 
de este periférico potente, interacti- 
vo e impactante. 

THUNDERHAWK nace de la mano 
de Core Design, 
esos magos del 
bit que nos han 
proporcionado 
cientos de horas 
de diversión con 
juegos hechos a 
imagen y seme- 
janza de las re- 
creativas de la 
mismísima Sega, 
y con otras mara- 
villas como 
CHUCK ROCK, 


Como una imagen vale 
más que mil palabras, 
aquí tenéis una pantalla 
de cada modo. Así 
veréis la dificultad 

del CD que nos ocupa. 


JAGUAR XJ220 o WOLFCHILD. La 
enorme calidad en el desarrollo de 
este juego constituye un verdadero 
homenaje a AFTERBURNER o 
G-LOC. THUNDERHAWK nos ofre- 
ce la misma tensión, un mapa que 
podremos recorrer de arriba a abajo, 
enemigos impecablemente anima- 
dos, muchos efectos de sonido tan 
reales como la diversión misma y 
unas músicas extraordinarias. Si a lo 
anterior, simples 
razones teóricas, 
le mezclamos la 
perfección técni- 
ca del reescala- 
do de Mega CD, 
obtenemos un 
juego que marca 
un hito casi insu- 
perable en el na- 
ciente mercado 
del CD. 

Es bueno decir 
que por parte de 


¿Véis en en el indi- 
cador de rumbo de 
la pantalla una línea 
vertical roja? Pues si 
la mantenéis en esa 
posición os encon- 
traréis con vuestros 
animados enemigos. 


muchos sectores, este programa es- 
tá siendo injustamente olvidado, sin 
tener en cuenta las enormes reper- 
cusiones que causará en los futuros 
lanzamieritos. Lo que no sabemos es 
si porque lo consideran obvio o por 
falta de conocimientos: 

THUNDERHAWK es la revolución, 
la piedra de toque final a un camino, 
el de la simulación aérea, hasta aho- 
ra cerrado a cal y canto en-nuestras 
Mega Drive. Este juego nos obliga a 
comprar este periférico, a sorpren- 


| AMETRALLADORA 


Como todo simulador que se | 
precie, el armamento disponible 
es siempre un aspecto 
determinante en la cantidad de 
diversión que podremos 
degustar. En esta ocasión, los 
ingenios de defensa son cuatro. 


Tiene infinitos 
disparos у un 
importante poder. Con 
ella podrás eliminar 
ciertos objetivos. 


BMARINOS 


Mil ce x 


A sas 


COHETES 


Son pocos pero muy 
efectivos. Constituyen; 
el mejor. remedio: 
contra helicópteros и 
objetivos primarios. 


Tienes hasta 76. Su 
efectividad depende 
de nuestra capacidad 
de apunte y disparo. 
No están guiados. 


Cuando empleemos 
las bombas 
antisubmarinos, el 
mapa de objetivos 
aumentará su tamaño. 
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dernos con las explicaciones perfec- 
tamente traducidas de la voz que 
nos acompaña durante todo la ac- 
ción, a sobrevolar las posiciones 
enemigas sin temor a rasguño algu- 
no... En definitiva, nos invita a ver 
realizados todos nuestros sueños 


Hay diez misiones, divi- 
didas en cuatro o cinco 


fases, para erradicar la 
maldad de la Tierra. 


Thunderhawk tiene una opción en la 
que se puede seleccionar el idioma en 
el que queremos que se desarrolle la 
acción. Segün el'idioma aparecerán 
determinadas voces digitalizadas. 


Süper Juegos 130 


de contemplar, algün día, una verda- 
dera máquina recreativa en nuestros 
hogares. 

THUNDERHAWK es sobresaliente 
desde su concepción. Después, 
cuando lo vemos materializado en 
CD nos damos cuenta de la magni- 


ОЉА, 


tud de las aptitudes utilizadas. Sus 
hacedores necesitan un reconoci- 
miento püblico que ha de demostrar- 
se con el uso del título que nos ocu- 
pa. El elogio ha de ser unánime. 44 


J.L. SKYWALKER 


ҰТЫС ТГ. 
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SEGA 
(CORE DESIGN) 
MEGAS: CD-ROM 
JUGADORES: 1 1 
VIDAS: 1 2 
MISIONES: 12 7 
CONTINUACIONES: NO 
PASSWORDS: NO 
GRABAR PARTIDA: SI | 


GRAFICOS. 8 
MUSICA 
SONIDO п. 


2 Buenos ЗА — 
€ N. efectos. de. rotación. 


ГЭЕ 


E "BEI diseño de los У 
¿enemigos « es porem 


= Jugabiidad altísima. ^^ 
Facilidad de manejo 422274 


И а Gran calidad. - = 
гае sonido en Hos : 
AE explosiones. - pl 


Está traducido y- 
doblado al- castellano. 


Por su jugabilidad, doce, 
3s Ва воет pocas. $ 
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WDO FASCINAN 


Si además de jugar, quieres aprender, descubre el 
maravilloso mundo del sofrware didáctico. 
Conoce el cuerpo humano, viaja a través del 
Universo, ejercita tu memoria, aprende inglés y 
por supuesto, iniciate en el mundo del ordenador. 
Todo ello de la manera más sencilla y divertida. 


E 


i PARA APRENDER JUGANDO ! 


Си 


CUPON DE PEDIDO 
Deseo me envien los siguientes juegos al precio de 4.595 pts. cada uno. 
Formato 3,5 
CANTIDAD REFERENCIA IMPORTE Nombre y apellidos 


Domicilio. On SS Eth ITE RA ada eiie ss aa 


Población: 29е A 


Fecha пасітіепю...........................РгоГевідп.......................... 


FORMA DE PAGO 
(О Talón a EDICIONES MENSUALES, S.A. 
O Giro postal пе............................ de fecha xod 
C] Tarjeta de crédito 
VISA n? 
AMERICAN EXPRESS n? 
Firma , 


Fecha de caducidad de la tarjeta................................................... 
Nombre del titular, si es distinto ......................... URSI AE SE a 


CHAMPION EDITION 


LUN $ d = 
PLAYER 1 PLAYER 2 
Қу-%--4205% 1629 
ر‎ 182515 в 


4 џапао aparezca en 
“ pantalla la imagen de 
Son Goku junto a Krilin 
y el maestro Tortuga 
Duende, presiona a la 
vez los botones L, R, Y, 
X, B y A. Ahora, sin 
soltarlos en ningün 
momento, haz con la 
dirección del pad una 
rotación de 360" en 


— 
س‎ ae 


sentido de las agujas del 
reloj. Si has seguido los 
pasos correctamente, 
oirás un sonido que te 
indicará que entras 


en el Champion Edition. 
— Gracias a este modo 


es posible que dos 


jugadores puedan elegir 


el mismo personaje 
en el modo versus. 


MODALIDAD SUPER 


i 


PLAYER 2 


4 igue los mismos 
pasos que en el 
modo 
Champion 
(en la 
| pantallas 
| de la intro 


> 


IMA 


LR 


esta ocasión realiza dos 
rotaciones seguidas de 
360°, sin levantar los 
dedos de los botones 


p 


le el aluvior 


де 
| | 


picienc 


UN NUEVO FINAL 


ЕЕ i deseas ver un nuevo final en el modo historia, 
ii) aún mas espectacular, lo primero que debes 
hacer es poner el juego en el máximo nivel de 
dificultad, el cuatro. Hecho esto, debes combatir 
en este orden: 


REE 


Son Goku vs. Piccolo. е 
Son Goku vs. Vegeta. Er 
Super Son Goku vs. Freezer. [ : 
Piccolo vs. Número 20 (Dr. Guero). iA deco su 
Super Vegeta vs. Nümero 18. 

Piccolo vs. Cel. 

Super vs. Goku vs. Nümero 16. 

Super Vegeta vs. Trunks. 

Super Son Goku vs. Son Gohan. 

Son Gohan vs. Perfect Cel. 


Llegado a ese punto, y cuando el 

juego parece finalizar, un nuevo 

combate contra Cel te espera, pero 

ahora manejando, además de a Son Goku y Son 
Gohan, a un nuevo personaje: Satán. Sólo te queda 
vencer a Cel y ver el espectacular final del juego 
-parecido al de STREET FIGHTER | TURBO-, 
dependiendo del modo de juego que hayas elegido. 
Por último, si finalizas el juego sin perder ningún 
combate, un mensaje especial te nombrará como el 
mayor experto del personaje seleccionado. 


COMPUTADORA VS. COMPUTADORA 


— |^ E RATE 
W c ute | 
controle a tu personaje; 


sólo tienes que pulsar el 


botón de pausa del 
juego, y presionar a la 


/ presiona 


a 


Gta, con 


onaj 
Son Goku Super 
Salyayin, Vegeta Super 
Saiyayin, Trunks, Son 
Gohan y Perfect Cel. 


vez las teclas A, B, X e Y. 
Cuando quieras volver a 
tomar las riendas de tu 
protagonista, repite el 
proceso. 


E © 
| — gum 
== 


| EL CEREBHU DE LA BESTIA SUPER 16 HITS 


UEVO PACK E 


SUPE D 


MAS SUPER MARIO QUE NUNCA CON 4 
NUEVAS Y SORPRENDENTES AVENTURAS i 
¿A qué esperas? Ya tienes la última creación : Y: 
de Nintendo: SUPER NINTENDO con € 
SUPER MARIO ALL STARS, un cartucho 
de 16 megas con cuatro nuevos juegos: 
SUPER MARIO BROS, SUPER MARIO BROS. 
SUPER MARIO BROS 3 y THE LOST L S 
еп un solo P: 


A 


SUPER MARIO € 

ALL STARS ) EX 
\ 296 090 
< (МА INCLUIDO)! 4 B 

«УЮ superno: „ж = 


у € 


ШИ | 


Nintendo Espana, S. А. 


| Е NT r 7 TA IN M F N I $ 7 ç ТЕ M | P? de la Castellana, 39. 28046 MADRID 


LOS FINALES 


А omo en la primera 
parte de Street 


Fighter ІІ, hay diferentes ` 


finales según el nivel de 
dificultad y la pericia de 
jugador. Si consigue 
acabar el juego en е! 
modo mas difícil, sin 


usar ninguna 


continuación, asistirás al 


YOMI “KANEKDN 
=, 7, KANEKD 


` hz 

87, 

ҰЛЫ? HARUNOBU “IMG” 
^» ТМАСАНА 


de SFII CHAMPION 
EDITION como de SFII 
TURBO, dependiend 
del modo de jue 


el que hayas. o 


T z 
mbrará como el 
—mayor experto 
del personaje 
g^ que hayas 
elegido. 


ЗЕ a 50 
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LAS FICHAS DE JUGADORES 


eja que salga la demo 

del juego hasta que 
aparezca en pantalla la 
ficha del primer luchador 
—Ryu-. Una vez aquí, 
presiona los botones L y 


| R en el segundo pad y con 
| SELECT podrás ver al resto de los personajes sin 
| tener que tragarte el resto de la demostración. 


SIN LLAVES 


sta es una opción 
Ши interesante para 
aquellos que creen que 
lo han dominado todo 
en este juego. Cuando 
aparezca el logo de 
Capcom en pantalla 
pulsa ABAJO, L, 
ARRIBA, R, Y, B, X, y A 
con el primer pad. 
Ahora ya no podrás 
ejecutar ningün 
movimiento especial a 
lo largo del juego, tales. 
como el “hurricane kick" 
de Ryu o el “roll attack 
de Blanka. 


RECORDS 


n detalle curioso. 

Cuando el juego te 
pida tus iniciales en la: 
tabla de records, 
introduce directamente 
ED, sin poner nada más. 
El juego grabará tu 
partida bajo las siglas 
del juego: ЗЕН. ` 


б oi ђе 
те, 
ЕБІ Бірл UM 


ra el 


Energia Ir 


Muerte sub 


del juego): 


ul uando E palabra Turbo apar 
| pantalla; pulsa en el segund 


combinación: ABAJO, 
suena una campanita, es 


ejecutado correctamente 
la velocidad del modo 
Turbo podrás 
aumentarla nasta el 
rango 10, con ilo que e 
juego adquiere una 


locidad endiablada: 


'207 3080 


inal truco tunciona 
m tanto еп el modo 


Normal como en е! 
urbo. Para acceder a 
a pantalla secreta de 


opciones tan solo 


а Henes que S! 
al modo de dos 
jugadores y seguir 


пе! тепје estos 


seleccion del 


escenario de la 


lucha introduce por 


{о [Uf a To [o 


pad este codigo 


dels 


medio 


JO, L, ARRIBA, 


| Víctor Мегайо | 
recibe encantado el kart 


aleccionar 


| sonido 


e te revelará 


ra pantalla 


donde es posible quita! 
v poner los movimientos 
especiales de cada 
luchador, asi como ver 


las llaves de tus y | 


ncantes. 


que sorteamos el pasado mes de septiembre. | ыс 
` | ¡Enhorabuena! | | . 22% 


& = 24у 2 
92 Empezarás еп el 
DTO nivel que desees. 
44 “дй q 
PW, 7 | бега el más 
LAN SY 

NS veloz 


Poseerás magias 
interminables 


Saltarás más alto 


Tendrás vidas ESI | | 
infinitas С у 


ЖЕСЕ A Podrás 
trasladarte de 
Podrás cambiar "mundo o de fase 


las reglas 


Obtendrás 


Elegirás tu escudo ( munición extra 


protector 


'Conseguirás 


La 

Го PODER DE >с: 
muchas cosas 

TUS ViDEG JUEGOS j. 


ola amigos! Tengo una 

INES y algunos juegos de 

Ў B que he extraído un par de 
trucos: : ' 
ES SUPER MARIO BROS 3: cuando 
te maten, pulsa el botón A y dale a | 
START cuando ES la Qu x 

Ren de ¡presentación ` БИ A 


` la pantalla de 
_ presentación 
pulsa ARRIBA, E 
ARRIBA, Ae) == 
` ABAJO, 4 
IZQUIERDA, ` 
DERECHA, 
IZQUIERDA, ` 
DERECHA, 2) B. e 
START. 
ЛЕЕВ 
30 vidas de = 


Guillermo Fernán 


"THE 
TERMI NATOR. 


2 


E) 0 


) 


| 


Q ué tal compafieros? os mando 
algunos trucos para juegos de 
la Game Boy: 

m SUPER MARIO LAND: aquí 
tienes las tuberías en las que 
encontrarás los bonus: 


Nivel Número de tubería 
1-1 3y6 

1-3 9 

2-1 primera y última 
2-2 primera y última 

3-1 primera y última 
3-2 7 

3-3 4 

4-1 Туз 


En la pantalla 2-3 aparece la palabra 
“Mario”; pues bien, si destruyes los 
ladrillos que hay debajo encontrarás 
un corazón que te dará una vida 
extra „Баст, eh? 
m BART SIMPSON ESCAPE FROM 
DEADLY: cuando estemos llegando 
al final de la fase seis, 
encontraremos un sitio con cuatro 
illas donde está Lisa 
enca da, Antes de que salga 
Ironfist, hay quexempezar a romper 
las bombillas para liberára.Lisa y 
saltar por encima de Ironfist ратан 
alcanzar la escalera que está a la 
derecha. Cuando salgamos, 
nos encontraremos con el 
generador; hay que saltar sobre él y 
apagarlo para consumar nuestra 
venganza. 


M: 
Francisco y aquí 
os mando 


algunos trucos 


Врага la Master 


System | II: 
THE - 
TERMINA TOR: ч 


 alcomienzodel еп 


TRUCOS A MANSALVA 


ш TINY ТООМ ADVENTURES: si en 
la fase 2 saltas sobr& el perro 
motorista que viene à аіасапе, 
cogerás el impulso пебезагіо para 
alcanzar el escondite dë Furball. 

m RESCUE OF PRINCESS 
BLOBETTE: si vas ћаста Ја izquerda 
una vez que estás en el agua 
podrás coger los tesoros. El primero 
de ellos no supone ninguna 
complicación, pero para hacerte con 
el segundo deberás recoger todas 
las monedas que contengan Ш 
número para que se forme la ` 
combinación que abre la puerta que 
guarda el segundo tesoro. 
Por último, aquí tenéis un pequeño 
consejo para el PAPERBOY 2 dë 
Super Nintendo: para que os sea 
más fácil jugar, alejaos cuantas 


` veces podáis de la acera; meteos e 


los jardines о EEE por la carretera, 
os evitaréll "muchos sustos y 
duraréis más. E 


Carmelo José Suárez (Las Pa 


bolas excepto s de energía;, 
donde verás una moneda que 


LOS HAY CON SUERTE 


Q ué tal Súper Joy, soy un afortu-‏ س 
nado poseedor de SNES y me‏ 
he decidido a escribir algunos truqui-‏ 
llos con los que he conseguido pasar‏ 
un montón de juegos. Ahí van:‏ 
ш GRADIUS lll: si quieres logarar‏ 
algunos créditos extra, tienes que pulsar.‏ 
rápidamente el botón X del pad de‏ 
control durante la pantalla de‏ 
presentación. as‏ 
m SUPER SOCCER: con este password‏ 
podrás enfrentarte a la selección‏ 
Nintendo: DERECHA, DIAGONAL‏ 
SUPERIOR DERECHA, ARRIBA,‏ 
IZQUIERDA, ARRIBA, DIAGONAL‏ 
INFERIOR IZQUIERDA, ARRIBA,‏ 
ARRIBA. 2‏ 
m THE ADDAMS FAMILY: con este‏ 
código iréis directamente al final del‏ 
juego: BLS&P ( Es‏ 
ш LEMMINGS: claves para el nivel Triky:‏ 
Fase 5: НУ/НТОВК‏ 
Fase 15: WXLBGBP‏ 
Fase 20: GRZHRPP‏ 
Fase 25: WHCHBQV‏ 
Fase 30: SKKWSZD‏ 
m SUPER SWIV: para atravesar los‏ 
diferentes niveles de este fantástico‏ 
arcade, pon la pausa, mantén pulsados‏ 
los botones L y R y, en función del nivel‏ 
al que quieras acceder, aprieta los‏ 
siguientes botones:‏ 
Nivel 1: ARRIBA‏ 
Nivel 2: DERECHA‏ 
Nivel 3: ABAJO‏ 
Nivel 4: IZQUIERDA‏ 
Nivel 5: SELECT‏ 
m EXHAUST HEAT: si quires que tu É‏ 
coche alcance los más altos límites de lac‏ 
velocidad, pulsa simultáneamente los |‏ 
botones L у R cuando el vehículo vaya f‏ 
al máximo.‏ 
Si quieres obtener una |‏ 3 


ВАН ОА NERO AUT 


RA O A 


PASS 


z 


RETZE 


55 >. 


TASAS 


ETE 


EA 


la SNES, escribe la 
. palabra CHECK | 
„ıı en lugar de tu | 
nombre al E 
final de | 
la 3 


à, 
a 


VA DE PASSWORD 


información detallada de ` 


J oy y Mix, soy un chico de 13 апољу me gustan mucho los 
videojuegos; рог 650, os envío estasiclaves para el SOLOMON'S 


CLUB de дате'Воу: 

1-1: 4KJBJJJJ 2-2: 6DKJDJJJ 

1-2: 8KJDJ.JJJ 2-3: NDKJDJJJ 

1-3: ЈКЈНЈАЈЈ 2-4: НОКЈ5ЈЈЈ 

1-4: OKJSJJJJ 2-5: НОКЈУЈЈЈ 
1-5: OK4VJJJJ 

1-6: 2818125909 GNE BON, Carlos 
1-7: OHOVJJJJ ) Andrés del Arroyo 
1-8: MHSVJJJJ (Cáceres) 


1-9: CHSVJJJJ 
1-10: GDJJJJ 
2-1: 2DKJBJJJ 


ЙА migos de Súper Juegos, tengo el ADVENTURE ISLAND 

A CLASSIC y he descubierto un nuevo truco que aquí os 
mando: N 
En el área 1-1, cuando cojáis el monopatín, chocad contra el primer N 
pájaro que, al explotar, os dará 50 puntos y un huevo que contiene el А 
poder del fuego, con el que seréis invencibles, excepto para las 
hogueras. 
Hasta otra, consolegas 


Santi Gómez Henríquez (Barcelona) 


rs 


- . 
A» 5 So 


S 


24 М! ( 
ASS Z УЖА 
> ev. | 


“ 


m, 
LT 


Na. 
DAA 


Ç ^ À Em. Olga Medina 
= = = 4 San Martín 
Difícil se lo ha puesto Eduardo : 
Pañeda Murillas a nuestros 
dibujantes para mejorar.este 
fantástico cómic. 
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LA SE РЕШЕН! 
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qu 
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Antonio María Cervantes > 


ES 
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socios À | 
p „73504 | 
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“eoJun ugiseoo ejse лецоэлолае 
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иоюоәв едѕәпи ue ueoeJede enb 
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006 эр ojuenosep оэшибеш 
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e Vendo consola NES con 
168 juegos, dos mandos y 
pistola por sólo 17.000 
pesetas. Corre antes de 
que te quiten esta süper 

| oferta. Mi nombre es 

| Eugenio y mi teléfono el 

| (924) 22 24 22. 


| e Cambio la consola 

| Master System || con 

| cuatro juegos, una pistola, 

| y el Alex Kid en memoria 

| por una Game Gear con 

| uno, dos o tres juegos. 

| Interesados preguntad por 

| Pere en el teléfono (977) 
48 02 51. 


e Intercambio o vendo 
juegos de Super Nintendo, 
en caso de llegar a un 
acuerdo razonable. Mi 
nombre es Jorge y podéis 
localizarme llamando al 
teléfono (91) 804 15 70. 


| 
| 
| e Vendo el juego Super Kick 
| Off para la NES a un 
precio excepcional. 

| Preguntar por José a partir 
| de las 18:00 en el teléfono 
| (972) 21 32 87. 
| 


.. e Vendo consola NES con los 
siguientes juegos: Tennis, 
Bubble Bobble, Adventure 
Island Il, Super Mario Bros, 
Tetris y World Cup. 
Además se incluyen 
en el paquete cuatro 

| mandos de la Nintendo 

four score. Todo por 

sólo 32.000 pesetas. Mi 

nombre es Carlos y mi 

teléfono de contacto el 


| 
Q | (976) 88 24 52. 
| 


TIENE RO AN RRA SSS ЕРТЕН 


e Cambio o vendo juegos de 
Game Boy y Master 
System 11. Interesados 
preguntad por Raúl en el 
teléfono (93) 752 24 36. 


e Vendo la consola Master 
System | con cuatro 
juegos, el Alex Kid en 
memoria y una pistola 
por 21.000 pesetas. 
Preguntad por Pere en el 
teléfono (977) 48 02 51. 


Cambio consola Game 
Gear con siete juegos por 
el Dragon Ball 2 y el Street 
Fighter Turbo o Normal de 
SNES. Mi nombre es 
Alfredo y podéis preguntar 
por mí en el teléfono (93) 
335 72 69. 


e Cambio juego Super 
Mario 3 de NES por el 
Street Fighter 2 de la 
misma consola. Mi 
nombre es Francisco 
Javier y podéis contactar 
conmigo en el teléfono 
(971) 45 64 11. 


e Vendo Master System II 
junto con el Prince of 
Persia. Todo 
absolutamente nuevo 
por sólo 10.500 pesetas. 
Cambio Fatal Fury para 
Mega Drive más 1.500 
pesetas, por Mortal 
Kombat o Jurassic 
Park. Cambio también el 
Super Thunder Blade 
por otro juego de Mega 
Drive. Mi nombre es 
Marcos y mi teléfono el 
(91) 617 15 50. 


e Vendo para Game Boy el 
juego Megaman 1. Podéis 
localizarme llamando al 
(93) 345 14 26. Preguntad 
por Adrián. 


Vendo videoconsola Game 
System equipada con 60 
juegos por el genial precio 
de 5.000 pesetas. Los 
interesados podéis llamar 
al teléfono (91) 629 21 86 y 
preguntad por Jaser entre 
las 17:00 y las 21:00. 


Vendo 12 fabulosos juegos : 
para la consola Game Boy 
al precio de 20.000 

pesetas. Entre ellos se 
encuentran Super Mario 
Land 1 y 2, Tetris, Turrican, 
Terminator 2, Hook y 

Double Dragon. Mi teléfono 
es el (91) 345 22 43 y mi 
nombre es Fernando. 


e Cambio consola NES, dos 
mandos, 42 juegos, una 
pistola y un ordenador 
MSX con más de 30 juegos 
por una SNES con algün 
juego. Mi nombre es 
Ismael y podéis contactar 
conmigo en el teléfono (91) 
385 21 88. 


e Vendo los juegos Bart 
Simpson, Mega Man, 
Gargoiles Pressing Catch, 
Spiderman y Super Mario 
Land. Ocasión única. 
Llamad al teléfono (91) 629 
21 86 de 17:00 a 21:00 y 
preguntad por Jaser. 


e Vendo cuatro juegos de 
Master System Il entre los 


ШШШ 


1998 Ce A АА arie aoo а 


que se encuentra el Sonic. 
Los cuatro valen 12.000 
pesetas. Interesados 
llamar al (977) 20 17 01 y 
preguntar por Jorge. 


Vendo juegos para la 
Master System por 1.500 
pesetas cada uno. 
Interesados llamar al 
teléfono (986) 47 22 40 y 
preguntar por Oscar. 


e Vendo consola Master 


System con dos pads y la 
pistola más los juegos 
Wonder Boy in Monster 
Land, Moon Walker, 
Altered Beast, Tennis Ace y 
Rescue Mission. Todo por 
25.000 pesetas. Preguntad 


‚ por Rubén en el teléfono 


(983) 23 16 95. 


Vendo consola Mega Drive 
con mando, joystick y los 


ННОНН PUEDES VENDER STOP 


LAS PAGINAS ПЕ ESTA REVISTA STOP 


juegos Shinobi, Quackshot, 
Klax y Carmen Sandiego 
por sólo 22.000 pesetas. 
Preguntad por David en el 
teléfono (93) 658 44 45. 


Cambio la consola 
Nintendo más dos mandos 
y cinco juegos (Mega Man 
3, Dragon's Lair, Iron 
Sword, The Flintstones y 
Shadow Warriors III), por la 
Mega Drive, un mando y 
tres juegos (Sonic 2, 
Global Gladiators y Mickey 
y Donald). Preguntad por 
César o Moisés en el 
teléfono (925) 41 60 57. 


Cambio los juegos Snoopy 
y Mickey Mouse para 
Game Boy. Interesados 
llamad al teléfono (91) 402 
96 23 por la mañana, de 
10:00 a 14:00 y preguntad 
por Lucía. 


O INTERCAMBIAR STOP 
NO OLVIDES PONER TU 


e Compro juego Super 


Tennis, Bazooka u otros 
juegos de Super Nintendo 
a 3.000 pesetas, 
discutibles. Inprescindible 
caja e instrucciones. 
Preguntad por Darío en el 
teléfono (91) 726 23 74 y . 


Busco amigos para 
formar un club de Game 
Boy, Nintendo, Super 
Nintendo y Mega Drive. 
Escribid a Antonio 
Guillamo. C/ José Benlliure 
100. (46011). Valencia. 


Cambio los juegos de NES 
Super Mario Bros, Tetris y 
Ghost and Goblins por el 
Double Dragon 3 y el Joe y 
Man Caveman Ninja o el 
Tom y y Jerry. Llamad de 
19:00 a 22:00 al (967) 

14 18 23 y preguntad por 
José María. 


TELEFONO STOP TU MENSAJE SERA PUBLICADO A PARTIR DEL 
PROXIMO NUMERO STOP 


A TRAVES DE 


-- -- -- — — — — — — — — — — — — — — — + — — — — 


zd 


Nombre y apellidos 
Domicilio O Sle уры Ыы 
[puse em Localidad === oo Provincia 


Envía tu mensaje a Ediciones Mensuales, Revista Super Juegos. 
c/Oü'Donnell, ІЗ. 28009 Madrid. 
Indica en una esquina del sobre MIX MENSAJES 
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LAS PISTAS SE ACUMULAN 


La banda del Dr. Robotnik que secuestró a Mix sigue volviendo loco a nuestro equipo de rescate. 


Los datos, pistas y demás sucesos siguen introduciéndose en la Computadora Central 
de Süper Juegos. | 
¿CREES QUE SIGUES EL CAMINO ACERTADO? 
El ordenador ha vuelto a listar los datos y pistas, cuya solución nos llevará a descifrar el 
nümero y la clave secreta para rescatar a Mix. 


| 
io aem °l 
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— Ando un jugador | 
en tenis o un ju9 

se dicen en ten cuand 
tres Que 


¡SUERTE! 


Con las pistas que sacaréis al leer este número de Súper Juegos ya tendréis las 9 cifras y las 3 palabras de la clave secreta 


25 MEGA CD Y 25 MEGA DRIVE pueden ser tuyos. 


€L PERIODICO 


LOS D € O J U € G O 5 


Robotnik y sus secuaces, a punto de celebrar su victoria. | Llamamiento de Mix 


COMIENZA LA CUENTA ATRAS 


El equipo de investigación ha acudido a la isla de Nublar, donde Robotnik tiene 
secuestrado a Mix. La tensión aumenta a medida que se acerca el día para la 
entrega del rescate. Ya han localizado a Mix, pero ignoran cómo desactivar la 
bomba que está pegada a su cuerpo. La solución está en manos de los lectores. 


En la isla de Nublar 
se está cociendo 
algo grande. Tanto 
Robotnik y sus se- 
cuaces como el 
equipo de investiga- 


ción han acudido ` 


allí. Los primeros, 
para celebrar la boda 
de Megan con Bud y 
su triunfo sobre los 
videojuegos. Los se- 
gundos porque si- 
guiendo a la chica 
del grupo han llega- 
do hasta la isla. 

La flamante novia 
ha sido recibida por 
Robotnik con una 
cena de bienvenida. 
A los postres, 
Megan es traslada- 
da, a través de unos 
pasadizos secretos, 
hasta donde tienen 
escondido a Mix. 
Megan, cuya boda 
ha sido fijada para el 
2 de noviembre, día 
en el que cumple el 
plazo para el pago 
del rescate, se pone 
inmediatamente en 
contacto con sus 
amigos para avisar- 
]es del hallazgo. 


Los amigos de Mix esperan tu llamada. 


escucha de boca de 
Robotnik, que la 
bomba de Mix se de- 
sactiva con una Па- 
mada a un nümero 
de teléfono. 

El equipo en pleno 
acude al lugar de su 
cautiverio, pero no 
pueden librarle de la 
bomba pegada a su 
cuerpo porque des- 


Mix, desde su cautiverio en 
la isla de Nublar, no ha 
dejado nunca de confiar en 
sus amigos, pese a que no 
han podido liberarle. 
Ahora sólo le queda 
confiar en que los lectores 
de Süper Juegos descubran 
el número de teléfono y las 
tres palabras claves: 

“No queda mucho 
tiempo, pero confío en 
que sepáis cómo sacarme 
de esta pesadilla. El día 2 
de noviembre es el *día 
D”. Si en esa fecha по 
habéis averiguado el 
teléfono y la clave que 
desactivan la bomba, 
todo estará perdido. 
Vuestro reto es que los 
videojuegos sigan vivos". 


Cuando la chica ya conocen el número 1 MEGA CD y 1 MEGA DRIVE 
está vestida de novia de teléfono y las tres para los 25 primeros lectores que llamen 
y lista para el enlace, palabras secretas. el día 2 de noviembre al teléfono secreto y digan las 


tres palabras clave. 
151 Súper Juegos 


MEGAN (BUD REGRESAN DE GU 


PERIPLO OLÍMPICO... 


DP WA ES HORA DE 


4 LE 
No AGUANTO 


— ; QUE EMPIECES (05 PREPARATIVOS 
" MÁS A Bup PEL DE NUESTRA МОАЛМИТА A QUIEN 
TIEMPO SE ЕБТА QuiERAG, бері LA BODA TEL AÑO, VOY 


„ А TIRAR LA CAGA PoR LA VENTANA 


Hr 
QUE SEGUIR 
ADELANTE J 


BUENO, Yo ME 

VOY А CASA ЧА ТЕ 

ШАМАРЕ TARA FISAR 

LA FECHA DE LA 
Don. 


E SHINOBI Se ESTA RECUPERADO 
Е EN EL HOSPITAL ¥ JoY Y SONIC SE 
HAN 1р0 EN EL GLOBO DE SEGA Si- 
GENDO A ROBOTNIK CON RUMBO 
DESCONOCIDO 


Е 
Ка Y 
Шон КУ 


== | 
SOY ROBOTNIK Tu ЗЕРЕ ETE Eau іші PASADO, POR quese YA Loo бі Ta LA БИЛИ ESTÁ Ew, 
ADAST 61 QUIERES SEGUR MA- HABRÁ 100 A LATSLAT EN CUANTO (A TBLA TOR QUE № CELEBRAR (Á BODA АЦА, 
BAJADO PARA MÍ OLVIDATE JE — [ES DEJO 50/5 ИРОД ESTROFEAN ES UN Sirio FANTASTICO 4 MUY ROMANTICO. 
Tue 405 Аморове ¥ VEN RÁPIDO FERO.. È QUÉ HAGO AHORA GM MINI? ADEMAS PARA QUE À ROBOMÍK EE (E PASE EL 
A (Á (ЧА QUE TU YA SABES. ES ША ELLA VA A ORGANIZAR LA BODA * ENFADO (GO LE ТЕЛДЕ QUE GEA EL 

EMERGENCIA. NOS REUNTREMOS TODA РАДКО 
LA BANDA AL. PARA ACABAR GN LO 


HA DEJADO UN 
MENSAJE EN EL 
CONTESTADOR Z 


LLAMARÉ A TONÎ Y ~ 
већ MEGAN, EL Y YO VOLAREMOS 
MAÑANA HACÍA LA ISLA 


TE АА LLAMAR, AHORA 
MISMO , HAY 


MEGAN CONVENCIDA 5E Í 
DÍNIGE А CASA DE BUD | 


MAÑANA NOS VAMOS À uU) LUGAR ТЕ ENCANTARÁ. ADEMÁS 
PORADISIACO (TIENES GUE AYIGAR Mi JEFE TIENG UNA CASA 
А TODOS TUS AMIGOS Y FAMI- ENORME cow PISCINA PISTIS 


LUN RATO DESPUES 
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A. 

CARO Lo SENTO, Mi JEFE 
МЕ NESTA ЗАРА LODEL GE- |” 
CUESTRO,ASÍ MIENTRAS qo RABA ——— 
$ TU TEUMA TIEAN 


MEGAN EGTAMOS EN TUS MANOS. 
| MAÑANA ТЇ YE AL ASROPUERTD Con) 
DID Y SU AMIGO, AX 4 YO COGERE- 
Moe EL miomo AVION Y 


VAL DÍA SIGUIENTE... 


p A C 
SKATE, EL AMico ` 
DE Bub ES TOM AMi 

NN. ME Conoce (бі ME VE 


ME RECONOCERA 


MUY DENYA , 
EGTAMOS 70005, STA HABITACIÓN 


ROBoTA ORGANIZA UNA СЕМА DE 
| BIENVENIDA PARA MEGAN. 


MEGAN NO ESTARÁ е, : 
: cs ul 


ALGO 


€N LA GAAN САБА DE ROBOTNIK 
CON BUD, ТИМ! Y DEMÁS MALEGHORES 
Que YA GE, ENCUENTRAN 


dct аре 
lA 3/6? El 
ав ZI. к та PMA | ЫМЕН NUESTRO 
MEGA CD 
LAS MEGADRIVE DEL PEGCATE DE ITO Y LA BODA A 
MIX EL Z DE NOVEMBRE” 


uw 


(1) 


== | DUD ¡TOM Y ROBOTNIK LLEVAN А TRAVÉS те PAGADIZ0S ЕСЕТ»... jen [JARDINES cov LABERINTOS 
C" А MEGAN HACIA шұ Ен: 26 ES 2224 52 © | Ap Ni 


51,4100 HE бізо 

DECIR, PERO NO CREO 

QUE SEA PARA TANTO 
10 


VIDEOJUEGOS ES TMPRESCINDIE 
EN (A REVISTA “SUPER 
3UEGOS” 


су 


EAN 
ЧЫ 
IEA 


ES shinobi V 
ATRAPARLE 


VE AL OVER HOTEL ES 
EL MEJOR QUE HAV. 


Ec 


) 


Д b 
n 
ІШ 


No PODÍA ETAR ENLA 

CAMA for MÁS TIEMPO 

TENÍA QUE АХАЛ Y 

ADEMAS ТЕО NOTICIAS 

DE MEGAN., HE VISTO 
А МЇ 


zw. MEGAN ЕМ CUMITO PUEDE BUGA UU 
ESO WA 10 DECIDÍ O 


ТЕЙ д QUE TENER CUIDADO, 
ESP ESTÁ MUY Идо Y 


Аш 
LA BOMBA QUE TIENE 
= CONECTADA 7, = 5 
fr бейш me іліне EL БРО 2E RESCATE LLEGA УН. CADS 
NUMEROS DE LA N N SENE A 
бә LoS БАЕ Roto feno ; ke 
TIENE MUY ИША MEMOGA Y 


Zu 


ESE CANALLA ЗЕ ROBOTNIK HÀ 

сезле иерея 

МОББ 4 (05 TIENE COLGADOS 
COALS! 


©! ROBOTNIK ES TAN 
DESfÍGTADO 

QUE TENER ALGÚN 
SENTIDO ЕЕ BALDO- 


МАЧА GOLPE ME HE TIRANE DE EGTA 


DADO E POR QUÉ GE 


HABAS 
TRAMPA AL APOYANME 
SOBNE [A O , OE 
им сва, 


IIA- 


B Mir 
“= же. - 
CUANDO SHINOBI LLEGA AL FINAL ТЕ ЧА ESTA TEDOA PUNTO PARA LA BODA TAN NOTE PEOUPES BUD ESTÁ 1000, 
a رر‎ CONTICLADO.LA ЈЕ их ES 
CONECTADA. М. 00i LANO A 
UN NUMERO LA HAGO EGTALLAR. 4 4 


LA CUERDA 


i 
Қар; 


eut 
2% 


UN MOMENTO, 05 HEMOS HECHO TODO LO Фо-  TODAYÍA QUEDAN UNOS MINUTOS. г; 


HABEIS FIJADO QUE SIBLE Y No HEMOS AVERÍGUADO NO HADES 0,0 ЦАМАТА Ч QUE AL DESOLGAR AN 
AL LADO DEL TELÉRO Ni EL AÚMENO PE TELÉFONO DEIO 7070 TUR, 40 429 EUPEN- || 71666 LA, CLAVE .GALVADME W COMO 
Dos, ето дубе { mesos | AGRATEGMIENTO А |05 25 PRIMEROS 
(CURE DURANTE ESTOS MES |А oó RECOMPEMGARÉ CO f 
MESES HAN SEGUIDO Ше ПУТ “25 > 
CORRESPOND 


Mi LA CLANE.ES EL FIN. MIX 
ba, TE HEMOS FAUADO 


5055355 


= 
52 


_ НА QUE 
ANEJÍGUAR EL NÚMERO DE 
TELÉRONO Y AL DESCOLGAR || 
Decir (А5 TRES РАЮ K 
DE LA CLAVE SECRETA ` 
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LA LINEA DE LOS PREMIOS 


Ba УЕМТА AL MAYOR 
мн Y VENTA POR CORREO 


ТУ ЧУ. у 7 EY ЧУМА TODA ESPANA. Tel.: 93-430 42 46 


2 03-3 2) 0) О DZ TELEFONO DIRECTO CON USA Y JAPON 


SORTEOS INFORMACION ш VENTA POR CORRES 


салм 'ENCOVATER 
F OE. THE EURRED кене 


||ТСЕМЗЕП ny 


SEGA, 
ЗЕТУ 


Por fín llegó la primera “HOT LINE" de OS a España. En ella encontrarás la mejor informa- 


r ción vía directa USA y Japón de todas nuestras SUPERNOVEDADES. Sólo por llamar participarás en 


| increíbles sorteos y podrás ganar un montón de premios. También puedes pedir tu cartucho favorito 
! por correo. ата! ¡¡Juega tu partida con GAME LINE y GANA!! 
SEGUNDO PREMIO 
ESTE MES : 


PRIMER PREMIO) TERCER PREMIO 


ИШ 


| ШІ clar 


Тре la Estrella del Ny 


TURAS 


| NORTH STAR”. LA INCR 


CLUB DE CAMBIO 


Envía el/los juego/s que quieras cam- 
biar con tu nombre, dirección, pobla- 
ción y teléfono a: Gameland, Apdo. de 
Correos 35.134-08080 Barcelona. Luego 
llama al 903-380 007 y podrás participar 
en magníficos sorteos. Deja el mensaje 
en el apartado de venta por correo. 


TENEMOS TODOS LOS JUEGOS QUE TU QUIERES. INFORMATE DE PRECIOS. ШАМА Y GANA!! 


DAI NY 207 


ВАНО Е ВАШЕ, 


cui EE 
9.995 PTS. | 
CALMA 
LOGURA EN 
11939. 3911595 | 


7 Š n el recinto ferial de la Casa de Campo se está 
` celebrando la exposición Hollywood Cars, donde 
se dan cita los vehículos más famosos y popula- 
res de la historia del cine. Especial mención 
merece la limousina más larga del mundo. 
Sus 32 metros de longitud causan ad- 
miración entre el püblico asistente. 
Dobles de las estrellas cinematográfi- 
cas más famosas intervienen en este 
magnífico evento, demostrando sus 
habilidades artísticas en vivo y en di- 
recto. Jugar con personajes como Bat- 
man, Robocop, los Picapiedra o los Ca- 
zafantasmas no está a nuestro alcance 
todos los días. Aunque, por esas ca- 
sualidades del destino, ahora puedes 
cumplir tu suefio y sin necesidad 
de grandes desplazamientos, porque 
Hollywood ha llegado a Madrid. 
Todo un espectáculo de luz y color en el que los asistentes pueden parti- 
cipar activamente. Una fiesta maravillosa que no debes dejar pasar por 
alto, ya que es la primera vez que estas maravillas se exponen juntas fue- 
ra de las froriteras estadounidenses. El sonido y los efectos luminosos te 
transportarán a un mundo de ensueño y, además, podrás conocer directa- 
mente a esos héroes que causan furor en las pantallas. Sin duda, será un 
día inolvidable. No te lo puedes perder. 


De 


I día 18 de octubre se puso a la venta un pack compuesto por la 

consola Mega Drive, dos mandos, SONIC y STREET FIGHTER 2, 
los juegos más esperados por los usuarios de la consola Sega de 
16 bits. El precio de este lote asciende a 31.900 ptas (IVA 
incluído). Por otra parte, El Corte Inglés, coincidiendo 
con el estreno cinematográfico más esperado de los úl- M 
timos tiempos, ha lanzado un pack formado por la Mega Q 
Drive, dos mandos y los juegos SONIC y JURASSIC 
PARK. Todo ello por 29.900 ptas (IVA incluído). Ahora, 
además de alegrarte la vida con las evoluciones de Sonic, 
ya puedes disfrutar de los dinosaurios en tu propio domicilio. 
Realmente monstruoso. 


SüperJuegos 160 


ad 


e 


y gana: 


осатаға. 


No existe límite de edad. 

Los trabajos deberán remitirse con 
tu nombre y con el cupón que 
aparece en esta página antes del 31 
de enero de 1994. 

El resultado se publicará en la ` 
revista SUPER JUEGOS de marzo de 
1994. 


Recorta este cupón y envíalo cumplimentado 
junto con tu guión a: Ediciones Mensuales. 
Revista SUPER JUEGOS. C/ O'Donnell 13. 

28009 Madrid. lindica en una esquina del 
sobre “Perdido en tu ciudad”. 


· „асот, los responsables de ( 


NOTICIAS 


a NUEVO IMPULSO 


po JAPONES 


EY el éxito de la consolaTur- 
2.0 Duo en Japón, la segunda / 
E. ‚49 3018 más popular en este 
. ‘s, después de la Super Fa- 


NEC se plantearon la crea- 
ción y lanzamiento de un 
modelo estéticamente más 
agradable y que mantuviese “= 
las mismas características 

del original. 

Con estas premisas nació la PC 
Engine Duo R (recordad que en 
Japón la letra R al igual que la Z 
significan continuidad), de color 
blanco y con un disefio más acor- 
de a nuestros días. 
Los seguidores y amantes de NEC 
ya no tendrán que sufrir más, 
porque desde hace un par de me- 
ses Dai Ісһі Japan, distribuidores 
de Turbografx, han convertido a 
PAL esta consola para todos 
aquellos que quieran gozar 
con una de las máquinas más 
legendarias del momento. 

El precio de este tesoro con 
todos los cables (que no son 
pocos), transformador, pad de 
control y el juego STREET FIGH- 
TER 2 CE de regalo asciende a la 
nada despreciable cifra de 66.900 
pesetas. 
Los actuales usuarios de Turbo- 
grafx también podrán adquirir al 
tentador precio de 9.900 pesetas 
novedosos cartuchos creados es- 
pecíficamente para esta consola 
como: BONK 3, BOMBERMAN 93, 
WORLD SPORTS COMPETITION y 
DARKWING DUCK. 

Por cierto, si queréis conseguir el 
extraordinario FIGHTING STREET, 
el auténtico, genuino y primigenio 
STREET FIGHTER, está disponible 
en el catálogo de la compañía Dai 
Ichi Japan. 

Los teléfonos de contacto del dis- 
tribuidor de Turbo Grafx y PC En- 
gine Duo H, Dai Ichi Japan, en es- 
paña son: 


Desde el pasado 1 de Octu 
servicio técnico de EC 


. Nintendo España 
Servicio Técnico 
Avda. Fuentemar 21 


441 16 40 Barcelona. 28820 Coslada (Madrid) 


233312 Tarragona 
89 52 99 Servicio 24 horas 


(93) 
(977) 
(908) 


Al igual que la primera Turbo Duo, la 
PC Engine Duo R posee un comple- 
tísimo e innovador menú para utilizar 
nuestros CD y CD+G favoritos, ade- 
más de las funciones básicas de un 
lector láser como Play, Stop, Avance 
Rápido o Pausa. Incluye interesantes 
prestaciones como Fade Out (finali- 
zar una canción suavemente), Intro, 
Repeat, Random, cuatro tipos de Ti- 
me y un práctico display numérico 
para seleccionar cortes y customizar 
el modo intro. 

Un buen detalle: con Select cambia- 
réis el color de la pantalla y el menü 
a nuestro gusto. 


CARACTERISTICAS 
TÉCNICAS: 


Velocidad del procesador: Custom 
Processor 7.16 Mhz. 

Colores simultáneos en pantallas: 
512. 

Resolución: 320 por 224 pixels. Pro- 
gramable. 

Sprites en pantalla: 64. 

Sonido: 6 canales PCM estéreo digi- 
tal (interno) 

ADPCM Sound. : 

Surround System (CD). 

Frecuencia de muestreo: 32 Khz. 
Memoria RAM: 6 Mb. 

Bios RAM: 256 Kb. 

Video Ram: 1 Mb. 

ADPCM RAM: 2 Mb/4 bits. 


de reparación de 


enviar el material, la garantía y. vuestros ato: 


| Сом ESTA SUSCRIPCION VAS A | 
: DAR EL GOLPE. | 


| ¡RECIBE TU, REV 


Ж 
"AA 


LA TARJETA DEL CLUB CAMISETA i MALETIN GAME GEAR O GAME BOY 


¿A QUE ESPERAS? RELLENA EL CUPON DE LA SOLAPA Y RECIBE SUPER JUEGOS EN CASA, O SUSCRIBETE 
EN EL TELEFONO: (91) 431 38 33 DE 9,30 A 14,00 H - 16,00 A 18,30 H. | 
TAMBIEN PUEDES PEDIR NUMEROS ATRASADOS DE LA REVISTA EN EL MISMO TELEFONO. 


E | FEE gg. conci ed NY a жә, жа m = = = ж а = 


jESTA ES TU 
OCASION! 


NES CONTROL DECK SET 


TETRIS 6,990 pts. 


NW CaP 6,990 pts. 
E SM. BROS 5.990 pts, 
| C 0 6.900 pts. 


(WORREN. 260000 


| percio ve ena 12, 900 
` MASDEAN 


oh 


DE AHORRO 


CONTIENE: CONSOLA NES + 1 MANDO + CARTUCHO TRIPLE CON TETRIS™ 
NINTENDO WORLD CUP™ Y SUPER MARIO BROS™ 


EXIGE ESTE 
SELLO 


RECHAZA s 
AVDA. DE LA INDUSTRIA, 8 * 28760 TRES CANTOS 
IMITACIONES MADRID + ESPAÑA + TEL. (91) 803 66 25 (8 Lineas) Э; 
Fax. (91) 803 35 76 - (91) 803 22 45 | 


ФА г/опсо.л. | | ( 
Distribuidor exclusivo para Espana ы AY: 


